SYLABUS
GALERIJNA ANIMACIA 2
Ak. rok: 2026/2027
Jednoodborové studium: ITEUK/GAAN2/22, PH, 3 kredity
Stadium v kombinacii: ITEUK/GALA2/22, PH, 2 kredity
Profilovy predmet, 1P/1S

Prednasky a seminare zabezpecuje: doc. Mgr. Jana MigaSova, PhD.

Pozn.: predmet nadvizuje na Galerijnu animaciu 1

Poziadavky na ziskanie hodnotenia (GAAN / GALA):

1. Prezentacia spracovaného vybraného problému -- max 20 b. Prostrednictvom prezentacného
softvéru Studentka/Student v pridelenom termine predstavi dvojicu metdda + dielo/vystava, ktora
si pripravil/a na dany seminéarny tyzdeii (15 mintt, audiovizualny material, otdzky do diskusie, cca
10 snimok).

2. Semestralny projekt -- priprava projektovej Ziadosti -- max 80 b. (auto-evalvécia projektu
-- 13. tyzden semestra).

Cielom je pripravit kompletni projektovii dokumenticiu k Ziadosti o dotaciu na animacny
program pre deti alebo pre dospelych, ktory rozvija miestnu kultiru a ma reélnu Sancu na tspech
v konkrétnej, existujucej dotacnej schéme.

Modelovou schémou pre tento predmet je dotacny systém mesta PreSov, oblast’ kultira (pozri
odkaz niZSie) -- ziadost’ sa pripravuje podl'a jej aktualnych pravidiel a formulara. Po dohode s
vyucujicou je mozné zvolit' aj ini porovnatelni lokalnu alebo grantov schému (iné¢ mesto,
nadacia, FPU a pod.), podmienkou je, Ze ide o redlne existujicu, aktudlne otvorenu alebo
pravidelne sa opakujicu vyzvu.

Projekt vyuziva minimalne tri zloZky (vytvarna -- dramaticku -- hudobntl) a stavia na dvojiciach
metdda -- dielo, ktoré si dvojica/jednotlivec postupne overi a odprezentuje pocas semestra (tyzdne
2--12); tie zaroven tvoria priebezné portfolio ("metodicky zoSit"), z ktorého sa v 13. tyzdni
vyberaju najsilnejsie aktivity do findlneho programu Zziadosti.

Linky:
FPU: https://www.fpu.sk/sk/

Mestské dotacie (PreSov, kultura -- modelova schéma predmetu): https://www.presov.sk/ziadost-0-
dotaciu-v-oblasti-kultury-0-clanok/mid/583474/.html#m_583474

Nadacné programy: https://www.nadaciatatrabanky.sk/granty-umenie/
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Predmet je zamerany na konkrétnu metodiku a jej prevedenie do praxe. Postup je zamerne
obrateny oproti beznej priprave vystavného sprievodného programu: zadanim je metoda, k nej sa
hlada vhodny obsah — dielo — vystava.

Predmet je zavrseny priebeznym hodnotenim. Ucast na vsetkych seminaroch je povinnd, v pripade
akejkolvek absencie je nutné vyucujucemu predlozit ospravedinenie. Nevyhnutna a nutnd je
priprava na kazdy seminar vo forme poznamok k nadchadzajucej metode; prednasky aj seminare
prebichaju vo forme otvorenej odbornej diskusie, doraz je kladeny na reflektovanie praxe, na
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kritické a kreativne uvazovanie o vyzname, poslani dnesného muzea s ohladom na meniacu sa
povahu publika a jeho vztahu k umeniu.

Vybavenie, pomocky: odporacané je mat blok, zosit, skicar. Sucastou seminarov mozu byt
praktické aktivity spojené s kresbou.

Struktira stretnuti: 1) teoreticky Gvod k danej animadnej metode a diskusia, 2) kratke
predstavenie prieskumu vhodného diela/obsahu k metdde -- ppt (Studentka/Student, rozdelenie a
harmonogram podl'a programu seminarov), 3) praktické odskusanie animacnej aktivity postavene]
na danej metdde.

PROGRAM PREDNASOK A SEMINAROV

1/ UVODNE SLOVA, CHARAKTERISTIKA KURZU

Nadvdznost' na Galerijnu animdciu 1. Predstavenie logiky predmetu (metéda — dielo).
Poziadavky, organizicia semestra, rozdelenie uloh a terminov (prezentacie + dvojice metdda --
dielo), predstavenie modelovej dota¢nej schémy (mesto Presov) a alternativnych schém, diskusia.

2/ METODA: Dialogické sprevadzanie a Sokratovska metéda (VTS -- Visual Thinking
Strategies, "hook questions")

Predndska: KonStruktivizmus v mizejnej edukacii (J. Piaget), priklady dobrych praxi galerijne;j
animdcie v zahrani¢i a na Slovensku, ich limity a domace problémy. Dota¢né schémy a vyber
vhodnej grantovej vyzvy (prakticky, ako sucast’ zadania semestralneho projektu).

3/ METODA: Tvorivé pisanie / ekfraza (haiku, cinquain, akrostich, clustering, automatické
pisanie)
PrednadSka: Systém galérii a miizei na Slovensku, platna legislativa a financovanie.

4/ METODA: Kresba ako psychofyzické cvi¢enie (kresba podla diktatu, skupinova kresba,
kresba siluet, automaticka kresba, kresba podl’a hudby, atd’.)

Prednadska: Animacny program od konceptu k tvorbe, metodicka Struktira animécie.

5/ METODA: KolaZ a apropriacia (citacia, interpretacia, apropridcia, redefinicia, remix,
remake) / na vyber — alternativou je “galerijny kufrik”.
PrednadSka: Prehl'ad edukacnych metod a didaktickych pomocok pre tvorbu animécie expozicie.

6/ METODA: Dramatizacia -- Zivy obraz (tableau vivant), pohybova interpreticia, zvukova
kulisa



Predndska: Vybrané aktudlne problémy: otvorena spolo¢nost’ vo vzt'ahu ku galerijnému programu
-- inklizia, tolerancia, komunikacia (tvorba Zorky Lednarovej ako inSpiracia, sprievodné
programy pre znevyhodnené skupiny).

7/ METODA: Hry (hladaé¢ské hry / scavenger hunt, pexeso, puzzle, zorad’ovacie hry)

PredndSka: Tvorba animac¢ného programu: deti, rodiny, Skolské skupiny, mizeum v kontexte
formalneho vzdeldvania.

8/ METODA: Art-debata a simulovana "aukcia" / "galerijna rada" (argumenta¢né hry,
skupinovy dialog)

Prednaska: Hra, experiment a multisenzoricka skisenost’ v miazeu/galérii ("vymena, dar a strata";
knihy -- objekty a autorské knihy).

9/ METODA: Materiilové workshopy a multisenzorické aktivity ("hands on" / "brains
On")
Prednaska: Tvorba anima¢ného programu: mladez, dospeli, seniori.

.....

site-specific art)

PredndSka: Zbierky a vystavy galérii vychodného Slovenska ako predmet a médium
edukécie/animacnych aktivit.

11/ METODA: Digitalne a mobilné technologie v animacii (aplikacie, socidlne siete,
gamifikacia)
Prednaska: Technologie, internet a socialne siete, ich didakticky potencial v galerijnej animacii.

12/ METODA: Site-specific a komunitné aktivity vo verejnom priestore (participacia,
"of/by/for all'")

Predndska: Priklady inSpirativnych galerijnych modelov (napr. G18 Zlin, Galerie 207, Galerie
NIKA, slovenské univerzitné galérie -- Medium, Campus gallery, Fx, Galéria Univerzitnej
kniznice PreSov) ako inSpirdcia pre komunitné a participativne programy.

13/ ZAVERECNA PREZENTACIA A AUTOEVALVACIA

Prezentécia projektovych ziadosti (dotacny systém mesta PreSov / zvolend alternativna schéma),
spolo¢na diskusia, auto-evalvacia projektu, spdtna vizba. Selekcia najsilnejsich dvojic metodda --
dielo z priebezného "metodického zosSita" do spolocného scenara / finalneho animacného
programu.
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Odkazy:
Web GEM (Group for Education in Museums): http://www.gem.org.uk/

Web Zvazu muzei na Slovensku: http://www.zms.sk/

Uvodné slova k predmetu: Takzvany vzdeldvaci obrat, ktory v druhej polovici devitdesiatych rokov 20.
storocia vyrazne zasiahol umenie aj kuratorské pristupy, suvisi tiez s profilovou zmenou institucii
zviazanych s umenim. Pretavil sa totiz efektivne do snah o premenu vychovnej roly muzei a galérii a ma
prirvodzené vizby na novy institucionalizmus. Po roku 2000 je narastajuci akcent na prienik novych
vyucbovych foriem a Struktur do galerijného a muzejného prostredia nebyvalo citelny aj v nasom prostredi.
Vytvoril sa vdaka nemu priestor, ktory sa stal zelanou platformou pre otvoreny dialog medzi
umenim/umelcom, instituciou a verejnostou s vyuzitim interpretacnych modelov diskurzivity, participacie
¢i performativity. Klucovii rolu v procese prirodzene zohrava galerijna pedagogika, ktorej sa v praxi
prislusnych institucii venuje ¢oraz vdicsi priestor.
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