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Interaktivna tabula v materskej skole

Modernizacia vychovno-vzdelavacieho procesu v materskych Skolach priniesla mnohé zmeny,
ktoré viac ¢i menej ovplyvnili kvalitu a spésob prace uciteliek (kedZe v materskych skolach je silna
feminizacia ucitelského povolania, budeme v nasej publikacii pouZivat oslovenie v Zenskom rode).
Jednou z oblasti modernizacie je zavadzanie digitdlnych technoldgii do vychovno-vzdelavacieho
procesu. Mnohé materské Skoly doneddvna disponovali len s dostupnym digitalnym vybavenim,
ktoré im bolo dorucené v ,EduBalika® v ramci projektu Vzdeldvanie pedagogickych zamestnancov
materskych skél ako sucast reformy vzdeldvania (sucastou balika bol pocita¢, programovatelna
hracka Bee-Bot, tlaCiaren, fotoaparat, MP3, graficky program Revelation Natural Art, edukacny
program Cirkus Sasa Tomaga). Interaktivna tabula nepatrila medzi komponenty tohto balika, preto si
Elektronizdcia vzdeldvacieho systému regiondlneho Skolstva, ktory bol schvaleny v novembri roku
2013 donesie do 1493 materskych $kél, okrem iného, aj interaktivnu tabulu znacky Qomo alebo
Promethean, ¢o opadt umozni inovovat a zinteraktivnit edukaciu deti predskolského veku.

Interaktivna tabula je jednym z mnohych modernych prostriedkov, ktory moze priniest do triedy
deti predskolského veku nieco nové, zaujimavé, origindlne, nieco, ¢o podnecuje ich aktivitu.

InStaldcia interaktivnej tabule do triedy je len prvym krokom, a tym menej podstatnym. Aby sa
nestala len dalSou vyzdobou triedy je nevyhnutd praca ucitelky ku zvladnutiu jej technicko-
metodického predpokladu a jej didaktické majstrovstvo na vycerpanie potencialu tabule.

Cielom textu, ktory sa dostdva do ruk citatelkdm, je v teoretickej rovine popisat zakladné
charakteristiky interaktivnej tabule, v praktickej upriamit pozornost na moZnosti prace
s interaktivnou tabulou anasledne vo vybranych témach ukdzat konkrétnu tvorbu a vyuZitie
vlastného ucebného materidlu (predvadzacieho zosSita) vo vychovno-vzdeldvacom procese
v materskej Skole. V sucasnosti existuje na slovenskom trhu niekolko typov interaktivnych tabul
s prislusnym softvérom. Ucebny material neslizi ako podrobny ndvod prace s jednym typom tabule.
V poslednej kapitole, v ktorej prezentujeme vyuzitie interaktivnej tabule vo vybranych témach
(Tajomstva lesa, Kto sa o nas stard), popisujeme metodicky postup prace s interaktivnym uc¢ebnym
materialom.

Hoci predkladana publikacia je urcend ucitelkdm materskych $kol, moze sldzit ucitelom aj
vySsich stupniov vzdelavania, resp. Studentom pripravujlicim sa na ucitelska profesiu. Nasou snahou

bolo pripravit vhodny material pre pedagogickl prax.

Autorky
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Digitalne/informacno-komunikaéné technoldgie (tieto pojmy vnimame ako synonyma) ziskali
prirodzené a nenahraditelné miesto v Zivote dospelého c¢loveka ajdietata. Stale sa rozsiruje
mnozZstvo nastrojov, ktoré zaradzujeme zo skupiny digitdlnych technolégii do beZného alebo
pracovného Zivota (niekedy to bol len pocitac, pribudali fotoaparat, telefén, tablet, interaktivna
tabula...). Moderné technoldgie vstupovali do oblasti vzdeldvania zhora nadol, teda najskér na
vysoké $koly, neskdr nasli svoje miesto v stredoskolskom, zakladnom vzdeldvani a v roku 2008 Statny
vzdeldvaci program ISCED 0 potvrdil zaradenie digitalnych technoldgii aj do predprimarneho
vzdelavania.

MozZno aj preto najvacsi bum vo vzdeldvani prezivaju v poslednych rokoch digitalne technoldgie
prave v materskych 3koldch. Pomahaji naplfiat ciel predprimarneho vzdeldvania ,dosiahnut
optimdlnu perceptudlno-motoricku, kognitivnu a citovo-socidlnu urovefi ako zdklad pripravenosti na
skolské vzdeldvanie a na Zivot v spoloc¢nosti“ (ISCED 0 2008, s. 5). Rozvijaju informacné kompetencie,
ale zaroven sa podielaju na rozvoji vSetkych ostatnych (psychomotorickych, osobnostnych,
socidlnych, komunikativnych, uéebnych) kompetencii. Kompetencie neexistuju samostatne, v Zivote
ich nevyuZivame jednotlivo, ale sa vzajomne prelinaju. M. Podhajecka (2011) uvadza, Ze Uroven
kompetencii je kritériom, ktoré meria Uspesnost predprimarneho vzdelavania.

Dvere digitalnym technoldégidam do prostredia materskych $kol neboli otvorené naraz a dokoran.
Otvarali sa postupne a niekolko rokov. Pozrime sa teda na prenikanie digitdlnych technoldgii do
materskych $kol cez optiku ndrodnych vychovno-vzdelavacich dokumentov. Prvykrat sa ,technolégie”
objavili v Programe vychovy a vzdeldvania v roku 1999. Avsak digitdlne technolégie tu velmi opatrne
zastupuju pojmy ako pocita¢, pocitacové hry a elektronické uc¢ebné pomoécky, pricom vo vychovno-
vzdeldvacich ciefoch sa vyskytuju len sporadicky, napr. :

e vo vychovnej zloZzke Prosocidlna vychova sa objavuje slovné spojenie pocitacovd hra, ako

priklad toho, ¢oho sa méze dieta na urcity ¢as vzdat v prospech kamarata,

e v ramci Rozvijania poznania sa hovori o poznavani ¢innosti pristrojov a zariadeni v materskej
Skole a doma, s akcentom na utvaranie si ndvykov ochrany zdravia — , nesiahat na elektrické,
plynové a iné zariadenia. Napriklad domdcu elektroniku (rddioprijimace, televiziu, pocitac,
video a iné)” (s. 89).

e v Jazykovej vychove je ,pocitac” sucastou prikladu pouZivania veku primeranej slovnej zasoby
pri opise prirodzenych situacii deti: ,Mdm doma vynikajuce pocitacové hry, niekedy hram, aZ

dokedy nejdem spat...” (s. 111).




Interaktivna tabula v materskej skole

Program vychovy a vzdeldvania uznava, ze urCity okruh poznatkov nie je moiné osvojit si
bezprostredne, ale len sprostredkovane: ,,...to umoZriuje didakticky materidl (sem patria elektronické
ucebné pomdocky), detské encyklopédie, alebo videozdznamy, pocitacové hry a iné” (s. 79). Vidime, Ze
digitalne technoldgie sa tu ocitli v ,tieni” pocitaCovych hier, aj napriek tomu, Ze je tu spomenutd
moznost vyuzitia elektronickej uéebnej pomocky, no praca s fiou sa tu dalej didakticky nerozobers,
kedZe nie je vnimand ako dominantny didakticky materidl. Obmedzene sa tu spdjaju digitdlne
technolégie prevaine s pocitacom, resp. pocitacovymi hrami a su vnimané predovsetkym ako
moznost pasivneho prijimania poznatkov, bez uplatnenia principu aktivity.

Iny pohlad na digitdlne technolégie v predskolskom vzdeldvani priniesol a# v roku 2008 Stdtny
vzdeldvaci program ISCED O (predprimarne vzdeldvanie), ktory na rozdiel od neurcitého, ba priam
negativneho stanoviska Programu vychovy a vzdeldvania (1999), zaradil digitalne technoldgie do
predprimdrneho vzdelavania ako jednu z prierezovych tém so synonymickym nazvom Informacno-
komunikacné technoldgie. Samotny dokument zvlast nerozoberd danu prierezovld tému, pretoze sa
jej blizdie venuje v prisluinej Metodike predprimdrneho vzdeldvania (2011). Statny vzdeldvaci
program ISCED 0 (2008) vymedzuje kompetencie dietata predskolského veku, kde zaradzuje aj tzv.
Informacné kompetencie, ktoré hovoria okrem iného aj o tom, Ze dieta vyuZiva rézne zdroje
ziskavania a zhromazdovania informdcii aj prostrednictvom informacéno-komunikaénych technolégii a
médii.

Vo vykonovych standardoch nachadzame pracu s digitdlnymi technolégiami hned' niekolkokrat:

e v okruhu Ludia v ramci Ludskych ¢innosti a vyznamu prace hovori o rieSeni interaktivnych
uloh v detskych edukacnych programoch, pricom zdérazriuje, Ze uvedeny ciel sa pini za
predpokladu vhodnych podmienok v materskej skole,

e v okruhu Ja som vytycuje k elementarnym zakladom prace s pocitacom nasledovny vykonovy
Standard: ,zvlddnut na zdklade ndpodoby a slovnych instrukcii dospelého na elementdrnej
drovni prdcu s pocitacom — pracovat s detskymi edukacnymi programami” (s. 15).

Viaceré Specifické ciele poukazuju na ziskavanie informacii z réznych médii. KedZe internet, i
edukacny softvér patria k médiam, z ktorych ziskavame informacie, m6zeme povedat, Ze uvedené
vykonové Standardy sa nepriamo dotykaju aj digitdlnych technoldgii, napr. v okruhu Kultdra v ramci
Rozmanitosti sveta alebo v okruhu Priroda v Elementdrnych predstavach o Zemi, Sinku, Mesiaci a
hviezdach.

Aj ked je Stdtny vzdeldvaci program ISCED 0 (2008) platnym dokumentom, mnohé uz poculi alebo si
aj precitali, novorozpracovany Stdtny vzdeldvaci program pre materské Skoly, ktory presiel
pripomienkovym konanim a ¢aka na schvalenie. Tento dokument posuva pracu sinformacno-

komunika¢nymi technoldgiami priamo do podoblasti s nazvom Prdca s informdciami v rdmci
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vzdelavacej oblasti s obdobnym nazvom Matematika a prdca s informdciami. Tato podoblast ,je
prostrednictvom digitdlnych hraciek a hier ivodom do prdce podla ndvodu” (s. 6).
Vieobecne je obsahovy $tandard v tomto dokumente oproti obsahovému $tandardu v Statnom
vzdeldvacom programe ISCED 0 (2008) konkrétnejsi a podrobnejsi.
Obsahovy standard vo vztahu k digitadlnym technoldgiam stanovuje:
e ,vyuzivanie a ovladanie digitdlnych pomécok, ktoré stimuluju:

- pohyb po Stvorcovej sieti,

- vyfarbovanie Ciar a uzavretych pléch,

- hlfadanie a prendsanie predmetov na ur¢ené miesto,

e ovladanie tych digitdlnych pomo6cok a hier, ktoré umozniuju planovanie viacerych krokov
naraz,

e aplikovanie vplyvu médii (televizor, radio, pocitac) na formovanie postojov a hodndét deti
(kladné a zaporné postavy, dobro a zlo), pricom vysvetlujeme rozdiely medzi informaciami a
reklamou” (s. 32).

K uvedenym obsahovym standardom vytycuje nasledovné Specifické ciele:

e ,Ovldda zakladné cinnosti niekolkych digitalnych stavebnic a hraciek (podla moZnosti
konkrétnej materskej Skoly) pre predskolsky vek,

e Na niektorej z dostupnych digitalnych pomocok (podla moznosti konkrétnej materskej Skoly),
ktora simuluje pravouhly pohyb v Stvorcovej sieti (po Stvoréekoch aj po vrcholoch) vie
pomocou tlacdidiel prejst uréent trasu a to aj s prekazkami, pri tom zbiera a uklada uréené
predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti. Naraz dokaze naplanovat az 5 krokov takejto
cesty,

e Na niektorej z dostupnych digitdlnych pomdcok (podla mozZnosti konkrétnej materskej Skoly)
vie kreslit, farebne vypliiat uzavreté plochy, vyberat a umiestriovat obrazky* (s. 32).

SamotnU pracu s poéitatom rozobera v oblasti Clovek a svet prdce v ramci podoblasti UZivatelské
zrucénosti, kde obsahovy Standard hovori o rozvoji uZivatelskych zruénosti vo vztahu k pouZivaniu
zakladnych ukonov potrebnych pri pouzivani réznych elektronickych zariadeni: zapnutie a vypnutie
pocitaca; praca s PC mysou, kldvesnicou, pripadne touchpadom (alternativne praca s inou
informacnou technikou podla moZnosti — napr. interaktivna tabula, tablet, ¢itacka knih).

Okrem uvedenych standardov, ktoré priamo riesia pouzivanie digitalnych technoldgii, kladie doraz na
vyuzitie digitdlnych technolégii ako prostriedku k dosiahnutiu cielov, napr. v oblasti Pisand rec, kde sa
spomina okrem detskej ludovej a autorskej poézie, rozprdvok a pribehov, aj ,informacné texty
(detské encyklopédie) a dalsie informacné zdroje, vrdatane IKT” (s. 16) .

Ako vidime, technologizacia spolo¢nosti prenikla do vietkych odvetvi socidlneho Zivota a do Skolstva

nevynimajic. Trh technickych produktov sa zaplnil mnoZstvom edukacnych softvérov a inej
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didaktickej techniky, ktorej cena je Castokrat poloZzend nad moZnosti slovenskych skél. Preto sa
riaditelia a riaditelky snazia zapajat, do rbéznych projektov, ktoré by im pomohli s digitalnym
vybavenim edukacného prostredia.

Narodny projekt Vzdeldvanie pedagogickych zamestnancov materskych skél ako sucast reformy
vzdeldvania priniesol do materskych skol zakladné digitdlne vybavenie (pocitaé, digitalne hracky,
fotoaparat) a podnietil mnohé uditelky k zamysleniu sa nad zmenou svojej prace vo vztahu k vyuZitiu
tohto nového digitdlneho vybavenia k efektivnejsSiemu vzdeldvaniu. Vytvoril sa priestor na iny sposob
rozvijania kompetencii dietata, a zaroven sa objavila nevyhnutnost pre dalsie vzdeldvanie uciteliek.

Coraz Castej$ie sa objavuju v materskych gkoldch interaktivne tabule a's fiou nové vyzvy pre

ucitelky.

Interaktivna tabula je dotykovo-senzitivna plocha, prostrednictvom ktorej prebieha vzajomna
aktivna komunikacia medzi uzivatelom a pocitatom s cielom zaistit maximalnu moznd mieru

nazornosti zobrazovaného obsahu (Dostal, 2009).

Interaktivna tabula v seba zahffia vSetky moZnosti ndzornosti a zdroven dava priestor k uplatneniu
interaktivity, vlastnej aktivity, ktora je zdkladom procesu ucenia sa. Spatna vazba interaktivnej tabule
umoziiuje dietatu prezivat Uspech z vlastnej ¢innosti a pozorovat vlastné napredovanie v rozsahu
i kvalite nadobudnutych informécii, o ho méze povzbudit k dalSiemu uéeniu. Plocha interaktivnej
tabule sluzi ako dotykovy displej pocitaca, resp. tabletu, ktori nam ukaze to, ¢o vidime na monitore
pocitaca a sucasne ho mdézeme riadit priamo z plochy tabule. MozZnosti vyuzitia tohto technického
vydobytku su v procese vychovy a vzdeldvania pomerne Siroké.
,Priamo na tabuli sa daju prezentovat informdcie z r6znych externych zdrojov — z internetu, DVD,
multimedidlnych CD (napr. vyucbové programy), ale aj z vlastnych pripravenych zdrojov -
interaktivnych cviceni, z prezentdcie. Tento splsob prezentdcie uciva mdZe vyznamne prispiet
k porozumeniu uciva. Interaktivna tabula dovoluje kreativne a plynulé vyuZivanie materidlov a
interaktivnych zdrojov” (Polkorabova, 2010, s. 14).
Pomocou pera, prsta alebo ukazovatka vieme priamo na dotykovej ploche tabule:

- ovladat pedagogicky softvér,

- dopisovat alebo skladat spravne odpovede,

- tahanim objekty triedit, priradovat, zoradovat,

- kreslit ¢ komponovat hudbu,

- vytvarat pomocou obrazkov alebo animdcii Zivé kompozicie (Kala$ a kol., 2013).
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Obr. 1 Pero pre interaktivny systém eBeam, QOMO, ukazovatko
Zdroj: www.skolnitabule.eu, www.interaktivne.eu

Velmi Casto sa vSak stretdvame s pouzivanim interaktivnej tabule ako prostriedku na prezentovanie,
pricom sa nevyuZiva prdve zdkladnd podstata, ktora ju odliSuje od klasickej tabule, resp.
prezentacného platna, a to je jej interaktivny funkcia. Interaktivita je to, ¢o so sebou prindsa tento
typ tabule. Slovo interaktivny znamenad ,s moZnostou okamZitej reakcie”. Teda potencidl
interaktivnej tabule je v tom, Ze vie reagovat na cinnost deti, davat spatnu vazbu, napr. deti vyriesia
tlohu, zadaju odpoved a tabula potvrdi spravnost, resp. nespravnost ich odpovede. Podla M. Listera
(2003) je interaktivita schopnost uzivatela manipulovat s médiom (programom), ¢i priamo do neho
zasahovat. Hovori o dvoch vyznamoch. Ideologickom — , magickej sile” uzivatela, instrumentalnom —
priamom zasahu zmenou obrazkov, textov. |. Kalas (2013) pojem interaktivny charakterizuje ako
schopnost ,reagovat na nasSe pozZiadavky a riadenie, spolupracovat s uZivatelom“ (s. 179).
Interaktivnu tabulu dieta ,magicky” ovlada, ona na jeho cinnost reaguje (pozitivhe alebo aj

negativne), spolupracuje s nim.

Vlastnosti, ktoré nam ponuka interaktivna tabula uvadza O. Halds (2011, s. 428) ,vo vztahu
k ucitelovi:

- zmenu v spOsobe prace ucitela s novymi motivacnymi prvkami,

- moinost prisposobenia sa aktudlnej situdcii v triede,

- zapojenie deti priamo do vyucby,

- ziskanie si respektu u deti vdaka efektivnemu a efektnému vyuZzitiu IKT.
Vo vztahu k dietatu:

- silnou motivaciou, pretoZe sa viac aktivne zuc¢astni réznych vyucovacich aktivit,

- moznostou sebarealizacie a tvorivosti,

- moznostou spoluprace s ostatnymi.”
Dalej autor uvadza, 7e podstata prace s interaktivnou tabulou spociva vo va¢som zapajani deti do
aktivit, nahradza beZnu tabulu a cvi¢enia. Pomocou interaktivnej tabule vykondva cvicenia, ktoré su
zadavané v tvare dopli, podciarkni, preciarkni, zakrdzkuj, spoj, presun, wvypli krizovku,

osemsmerovku, sudoku, atd... Tym sa podporuje a rozvija tvorivost a fantazia dietata (Halas, 2011). A
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zaroven ide o zabavné a jednoduché oboznamovanie deti s u¢ivom. Aj Metodika predprimdrneho

vzdeldvania (2011, s. 145) uvadza, Ze interaktivna tabula umoziuje ucitelke:

»Vyuzivat roznorodé zdroje informacii,

koncentrovat pozornost deti,

demonstrovat ucivo — predvadzanie priamo z tabule,

rozvijat vizualnu gramotnost deti putavou vizualizaciou uciva,

aplikovat inovativne formy ¢innosti,

pripravit inpirujice podmienky — prostredie,

pouzitelnost viacerymi spésobmi s obmenou obsahu,

zapajat deti priamo do tvorby jednotlivych stranok, priamo do deja,

Gcelne rozvijat digitdlnu gramotnost deti,

inSpirovat deti k ¢innostiam, byt stcastou Zivého diania v triede a pri tabuli,
podporovat nadsenie deti,

zabezpecovat impulzy pre zmysly deti,

podporovat vytvaranie a ovladanie aktivit, scenarov,

podporovat kreativitu a sebarealizaciu deti,

podporovat kooperovanie, kolaborovanie deti,

nadobudat, ziskavat informécie,

rozvijat digitdlnu gramotnost rodiCov — riesenie Uloh spolocne s detmi (dieta uéi svojho
rodica),

zaznamenat svoj vytvor, kresbu, zvukovi nahravku,

hrat sa s mnohorakymi artefaktmi réznymi spésobmi,

obsluhovat jednoduché zariadenia“.
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Zhrnutie vyhod, ktoré prinasa aplikacia tabule do edukaéného procesu vo vztahu k jej aktérom

ponuka M. Blasko (2013).

Vyhody vyuZivania interaktivnej tabule (Blasko, 2013)

pre ucitela

pre deti/Ziakov

zmena v sposobe prace ucitela, s novymi
motivacnymi prvkami;

moznost pripravit si program, a potom ho
pouzit aj viackrat, s moznostou pripadnej
dalsej upravy;

prisposobenie sa aktudlnej situdcii v triede;
zapojenie deti priamo do programu vyucby;
zapojenie a vtiahnutie vSetkych deti priamo
do deja v triede;

ziskanie si reSpektu u Ziakov vdaka
efektivnemu a efektnému vyuZitiu

digitalnych technolégii.

silnd motivacia byt sucastou zivého diania v
triede a pri tabuli;

nové impulzy pre rézne druhy zmyslového
vhimania;

moznost spoluvytvarania programu
edukacie;

odstranenie neefektivneho odpisovania,
robenia si pozndmok v zosite;

vacSia moznost sebarealizacie, tvorivosti;
lepsia moznost spoluprace s ostatnymi;
lepsia moznost podielania sa na diani v

triede, zapajania sa do Cinnosti.

MozZnost prezentovat ucebny obsah atraktivnejSou a efektivnejSou formou, upravovat tento obsah
priamo v procese podla aktualnych potrieb, rozvijat zrucnosti nielen u deti, ale aj ucitelov v oblasti
informacnych kompetencii, moznost vyuZivat internet a vyhladavat informacie priamo, to uvadza M.

Pigova (2012) ako len niektoré z hlavnych vyhod pouzivania interaktivnych tabul.

Nie je mozné sa na interaktivnu tabulu pozerat len z hladiska jej pozitiv. Nevyhody popisuje J. Dostal
(2009). Niektoré z nich uvadzame a doplfiame. Prezentujeme tie, ktoré je vhodné spomendt pre
pracu v materskej Skole:
e je mozné lahko skiznuf k encyklopedizmu (tomu sa dé predist, podla autora, dékladnym
metodickym skolenim ucitelov);
e mobze dojst k potlacaniu abstraktného myslenia;
e pri ¢astom pouzivani tabule moze déjst k strate zaujmu zo strany deti;
e nevyuZiva sa interaktivita tabule — Casto je vyuZivana len na premietanie rozpravok,
prezentacii a pod. ;
e vytvdranie vlastnych interaktivnych materialov je naro¢né na cas a aj zru¢nosti;
e existuje len malo i-ucebnic (uebnic pre interaktivne tabule) a inych hotovych interaktivnych

materialov;
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e praca s klasickym tlacenym materidlom (knihou, pracovnym zosSitom) sa dostava do Uzadia;

e obmedzuje sa pisany prejav (deti ¢asto len klikaju na tabulu);

e niektorych ucitefov moze vyuzivanie IT zvadzat k potlacaniu vyuZivania demonstracie,
realnych pokusov, prirodnin...;

e niektori ucitelia pri tvorbe interaktivnych materialov zle odhaduju velkost pouzivaného textu,
obrazkov;

e priinstalacii tabule napevno chyba vyskova nastavitelnost a prichadza nekomfortné
pouzivanie;

e hluk pri chladeni projektora;

o elektromagnetické zneclistenie;

e tien pri vyuZivani projektora;

e problém malého osvetlenia plochy, preto je potrebné Sero;

e priintenzivhom svetle v miestnosti alebo dennom svetle zobrazeny text a obrazky su tazsie
viditelné;

e energeticka naroénost, ktord musi znasat Skola v rozpocte;

e jeto draha technika, ktorej hrozi neSetrnym zaobchadzanim poskodenie.

Podla studii BBS News existuju zdravotné komplikacie, ktoré moZu ohrozit pouzivatelov
interaktivnych tabdl. Tu vSak musime podotknut, Ze tieto komplikdcie mo6Zu nastat pri ¢astom
vyuzZivani tabule. KedZe v materskych Skoldch su prave ucitefky casovymi reguldtormi prace
s interaktivnou tabulou, dostavenie tychto komplikacii je nepravdepodobné. Hovorime o zdravotnych
problémoch ako je prudka bolest o¢i, omamenie, strata orientacie, o mbze byt spésobené dlhsim
priamym kontaktom s intenzivnym svetlom vychadzajicim z projektoru.
Viac informacii o danej problematike ziskate na internetovej stranke
http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145.
Vela technickych nedostatkov sa vdaka neustdlemu technickému vyvoju postupne stand minulostou.
Zatial vSak mdZeme uvedené nevyhody/rizika eliminovat kupou vhodnej interaktivnej tabule,
vhodnym umiestnenim v triede, odbornou pracou ucitelky a vyuzitim funkcii tabule, ¢i uz v
samotnej edukacii alebo v jej priprave.
Pomocou interaktivnej tabule teda v eduka¢nom procese mbézeme:

e zdielat vSetky potrebné informacie a vzdelavacie materidly so vsetkymi detmi;

e tuknutim elektronického pera, prsta, alebo ukazovika, ovladat pocitacovy program priamo z

plochy tabule, rovnako ako na klavesnici, alebo mysi;



http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145.
http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145.
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doplriovat poznamky do vSetkych aplikacii priamym vpisovanim na plochu, v pripade zlého
doplnenia sa daju jednoducho zmazat a prepisat;

interaktivne spolupracovat s internetom a vyuzivat vSetky moznosti pocitacovych programov
(jednoducho pisat, komentovat a dopisovat webové stranky, pracovat s videom, hudbou,
fotkami, mapami, manipulovat sobrazkami — zvacSovat, vystrihnit, vytlacit obsah
tabule...atd\);

zobrazenia na tabuli pocas celej vyuéby mozno vytladit, zaslat e-mailom, ¢i ulozit na skolsku

webovu stranku.

Interaktivitu ndam ponuka kazda tabula bez ohladu na typ a znacku, avsak liSia sa v spbésobe ich

ovladania. Podme sa pozriet, aké interaktivne tabule ndjdeme na slovenskom trhu.

1.1 Delenie interaktivnych tabul

Postupny vyvoj interaktivnych tabul so sebou priniesol rézne vyhodné alebo menej vyhodné

technologické rieSenia v zdavislosti od vyrobcu. Interaktivna tabula pracuje na principe prenosu

informacii z pocitata do projektora, z projektora na tabulu, pricom spolu komunikuju aj tabula

a pocitac. Obr. 2 v zjednodusenej grafike zobrazuje uvedeny princip.

/ Tabula

Pocitac

v

Proiektor

Obr. 2 Princip fungovania interaktivnej tabule
Zdroj: vlastné spracovanie

Interaktivne tabule méZeme delit z réznych hladisk:

z technologického hladiska,
podla umiestnenia projektoru,
podla umiestnenia tabule,
podla poctu uzivatelov,

podla povrchu.
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Z hladiska technoldgie snimania:

1.

Analdgové rezistivne — tieto tabule mozno ovladat dotykom ruky; kvoli nevSsednému zazitku z
ovladania su vhodné najma pre mladsich uZivatelov. Snimanie na tomto type tabule nepatri k
najrychlejSim a najpresnejsim. Zastupcom tohto typu tabul su tabule SmartBoard.

Digitdlne elektromagnetické aktivne — napr. Promethean. Tento druh tabule je zaloZzeny na
interakcii medzi permanentnym magnetom uloZzenym v Specidlnom pere a
elektromagnetickym systémom zabudovanym v tabuli. Elektromagneticka interakcia je
povaZovana za najpresnejsiu.

Digitdlne elektromagnetické pasivne — na rozdiel od predchddzajuceho typu, kde tabula
neustale vyZzaruje elektromagnetické Ziarenie, tabule s pasivnym elektromagnetickym
snimanim pouZzivaju magnetické pero, ktoré si vyzaduje elektricky zdroj energie v podobe
implementovanej batérie. Typickym predstavitelom tohto druhu je tabula Interwrite.
Nadpovrchové snimanie — pomocou infraervenych a ultrazvukovych senzorov vyuZiva
princip nadpovrchového snimania polohy kresliaceho nastroja. Tento princip vyuZivaju tabule

Mimio, eBeam a Hitachi (Krotky, Honzikova, 2007).

Podla vysledkov vyskumnej studie (Pigova, 2012), ktora publikovala vysledky zisteni o interaktivnych

tabuliach v slovenskych zakladnych a strednych Skoldch, naj¢astejSie pouzivanym typom je eBeam

(50%). Nasleduju Promethean ActivBoard (30%), QOMO (16%) a Interwrite, Mimio, Hitachi, Triumph,

SmartBoard. Predpokladame, ze najbliz§i vyskum by priniesol inu Statistiku vzhladom k realizacii

niekolkych narodnych projektov a urlite by bolo mozné ho rozsirit aj o materské Skoly. Maly

prieskum v materskych Skolach (15 materskych skol) realizoval P. Brecka (2013), ktory uvadza tieto

zistenia. Prevaznd vacsina materskych $kol uviedla vo svojom pouZivani interaktivnu tabulu Qomo

(47%) s technolégiou infracervenych lucov, druhé najvacsie zastUpenie mali tabule od firmy

Polyvision (24%), za nimi nasledovali tabule od firmy Hitachi StarBoard, Promethean (15%),

ActivBoard (8%) a na dalSich miestach (6%) sa umiestnili dalSie typy interaktivnych tabul (Mimio,

eBeam, SmartBorad...) s priblizne rovnakym skére zastupenia.
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Obr. 3 Interaktivny systém eBeam Obr. 4 Tabula QOMO Obr. 5 Tabula SmartBoard
Zdroj: http://Ink.sk/b9N Zdroj: http://Ink.sk/b9M Zdroj: http://Ink.sk/b9K
Z hladiska umiestnenia projektoru rozliSujeme interaktivne tabule s prednou a zadnou projekciou.
Pri vyuZivani prednej projekcie mdze dojst pri praci k tieneniu a osvetleniu do odi. Existuju tabule aj
s hornou projekciou, kde je tabula umiestnena nalezato. Daldia projekénad plocha umoZfuje pracu
ostatnym detom. Interaktivny stdl je novinkou, ktord je vhodna pre individudlnu pracu, pracu vo

dvojici, resp. malej skupiny.

Obr. 6 Tabula s prednou projekciou Obr. 7 Tabula s hornou projekciou
Zdroj: http://Ink.sk/b5M Zdroj: http://Ink.sk/b5N

Obr. 8 Interaktivny stol
Zdroj: http://Ink.sk/b5P

Z hladiska umiestnenia interaktivnej tabule rozliSujeme tabule pripevnené na stenu (fixne

pripevnené alebo na nastavitelnom stojane) a mobilné.



http://lnk.sk/b9N
http://lnk.sk/b9M
http://lnk.sk/b9K
http://lnk.sk/b5M
http://lnk.sk/b5N
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Obr. 9 Mobilna tabula Promethean ActivBoard
Zdroj: http://Ink.sk/bKD
Z hladiska poctu aktivnych uZivatelov su v sucasnosti dostupné tabule pre jedného alebo viac (2 —3)

uzivatelov.

Obr. 10 Tabula pre viacerych uzivatelov
Zdroj: http://Ink.sk/b5Q
Na trhu s digitdlnymi technolégiami najdeme aj tzv. interaktivne projektory, ktoré premienaju
[ubovolnu projekénu plochu na interaktivny obraz, po ktorej sa pohybujeme prevazne perom. Na
rozdiel od interaktivnej tabule projektor neposkytuje ucitelom softvér, ndstroje pre vytvaranie
aktivit, cviceni a pod. Interaktivne projektory su zvdcsa nasmerované zhora pod ostrym uhlom, aby
sa zabranilo tieneniu ovladajucej osoby, az na vynimku medzi projektormi, tzv. Magic Box, ktorého

projekény obraz je vytvdrany na zemi.
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Obr. 11 Magic Box
Zdroj: http://Ink.sk/bKC

Magic Box ma nasledovné vyhody oproti inym interaktivnym projektorom:

Magic box je mobilny, preto ho méZeme prestvat medzi jednotlivymi triedami.

Nie je viazany na pocitac, pretoZze ma v sebe zabudovany vykonny pocitac s Wifi a ozvuéenim.
Deti pracuju v réznych polohach, ktoré su pre nich prirodzené (v lahu na bruchu, v drepe,
sede), pripadne sa pohybuju priamo po ploche.

Nie je potrebna instalacia, stadi pripojit k elektrickej zasuvke.

Pri prevoze je chraneny tym, Ze je umiestneny v skrinke.

Medzi nevyhody patri: 1. tiefl pracujiceho vrhany na premietanu plochu, 2. v zabudovanom pocitadi

je trvalo nainstalovany Windows 8, o mdze spdsobit problém s prehravanim starsich edukacénych

softvérov.

Ako vidime, dnes uZ je na trhu pestry vyber, no my si musime pri kipe interaktivnej tabule poriadne

rozmysliet vyhody a nevyhody tej ktorej tabule a znacky. Je dobré, ak si preverime referencie daného

produktu, pripadne, ak by to bolo mozné, vyskisat si pracu s vybranymi tabulami. Nezabudnime na

to, Ze vyrobca chce svoj produkt predat, preto Vas bude chciet presveddit, Ze ich tabula je ta

najlepsia.



http://lnk.sk/bKC
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Véeobecne zndme spojenie tabule, projektora a pocitaa je v stéasnosti moiné dopliat o daldie
prvky, ¢im interaktivna tabula nadobuda dal$i rozmer a stdva sa tak sucastou interaktivnych
vyucbovych systémov, tzn. Ze sa k nej pridavaju dalsie zariadenia, ktoré zdokonaluju jej vyuZivanie, su
to napr. zvukové zariadenia, tablet, graficky tablet, hlasovacie zariadenia, vizualizéry a pod.
Uvadzame charakteristiku niektorych z nich:

Vizualizér

Obr. 12 Vizualizér
Zdroj: www.vizualizer.sk



http://www.vizualizer.sk/
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Vizualizéry alebo kamera na dokumenty si moderné zariadenia, ktoré nahradzaju meotary (spatné
projektory). UmoZiuju snimanie a projekciu obrazkov, textu — knihy, pracovné listy, zosity, ¢asopisy,
3D objektov, mikroskopickych objektov, dokumentov pri zvacseni az 16x. UmoZiuje uloZenie obrazu
do pamati (vnutornej pamati vizualizéra, vratane pamati pocitaca), zmrazenie, otocenie obrazkov
atd. Spolu s interaktivhou tabulou vytvori dokonall interaktivnu prezentaciu pre pohodini a
efektivnu pracu. Do premietnutého obrazku mozno dopisovat a dokreslovat na interaktivnej tabuli.
V sucasnosti su k dispozicii aj bezdrétové vizualizéry, ¢o je do Skolského prostredia z pohladu

bezpecénosti vhodné.

Interaktivne hlasovacie zariadenie

Obr. 13 Hlasovacie zariadenie
Zdroj: http://www.trinityict.com
Hlasovacie zariadenie umozniuje zapajat vsetky deti a okamzite ziskat spatni vazbu. Zabezpedi
interakciu s detmi pri diagnostikovani, resp. testovani. Pri vytvarani testovych zadani je moziné
vybrat si z obrazkov, map, videi a vytvorit tak putavé, jasné a zrozumitelné otazky. V zavislosti od
typu hlasovacieho zariadenia mozeme vytvarat otazky na nizSie aj vyssie kognitivne procesy. Je
vhodny pre priebezné (formativne) aj zdverecné (sumativne) diagnostikovanie. V pripade odpovedi,

ktoré nie st spravne, mbze ucitel hned reagovat a dovysvetlovat nepochopené.

iTablet

Interaktivnu tabulu je mozné doplnit aj tabletom. V pripade, Ze sa pouziva bezdrétovy tablet, vznika
vyhoda pohybu po triede pre uditela, a tiez poskytuje moznost dat tablet do riuk aj detom bez toho,
aby sa vzdialili z miesta, na ktorom sa nachadzaju. Ucitel moze korigovat pracu dietata pri tabuli.

Tablet sa ovlada rukou (prstom) alebo perom.



http://www.trinityict.com/

Interaktivna tabula v materskej skole

Obr. 14 Tablet v materskej Skole
Zdroj: http://Ink.sk/bKE
Neustdlym zdokonalovanim technoldgii sa vyvijaju aj dalSie doplnky k interaktivnej tabuli a zaroven
tlak trhu na ich kdpu, preto by sme mali zvazit, o mbze predprimarnu edukaciu posundt k jej

efektivite a ¢o by bolo len ozdobou triedy, alebo nasilu vyuZivanym zariadenim.

1.2 Vychovno-vzdelavaci proces s vyuZitim interaktivnej tabule

Ucitel je nositelom zmien do vzdeldvania. Vo vztahu k tomuto je potrebna zmena, resp. ziskanie jeho
doterajsich vedomosti, zrucnosti. A. Martinkova (2009) uvddza kompetencie (od zakladnych krokov
az po zlozitejsie), ktoré ma mat ucitel pre vyuZivanie interaktivnej tabule. Uvddza ich vo vztahu k
tabuli SmartBoard, ale jej hierarchia sa d&, podla nasho nazoru, pouZit aj vo vSeobecnejsej rovine:
1. Kompetencia zarovnat interaktivnu tabulu pre presnost dotyku.

Kompetencia pouZivat interaktivnu tabulu v celoobriazkovom reZime a vediet jej obsah uloZit.

Kompetencia pracovat s interaktivnou tabulou v reZime dotyku.

Kompetencia pracovat s interaktivnou tabulou v reZime pisacom.

Kompetencia pouzivat nastroje k zvySeniu alebo udrzaniu pozornosti deti.

2
3
4
5
6. Kompetencia pouZivat softvérové nastroje interaktivnej tabule.
7. Kompetencia pouzivat vyucbové programy.

8. Kompetencia pouZivat vyucbové materialy z internetu.

9

Kompetencia pouZivat videozaznam ako u¢ebni pomacku.

Kompetencie ucitela pre pracu sinteraktivnou tabufou sa rozvijaju vtroch etapach, ktoré sa
navzajom prelinaju a zaroven vytvaraju hierarchiu (tamze):

1. Technickd oblast sa zameriava na podrobné ovladanie interaktivneho softvéru a jeho

jednotlivych nastrojov s ciefom tvorby interaktivnych cviceni. Zvladnutie technickej oblasti

znamena schopnost tvorby viastnych interaktivnych uéebnych pomécok.
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Metodickd oblast sa zaobera pojmami ako interaktivita, interaktivna vyucba a interaktivne
ucebné prostredie s dopadom na aktivne ucenie sa Ziakov mladsSieho Skolského veku, so
zretelom na ich Specifické érty a principy ucenia. Tato oblast podrobne popisuje metodiku a
kritérid tvorby interaktivnych ucebnych pomocok a pouzivania interaktivnej tabule na
vyucéovacich hodinach.

Didaktickd oblast sa venuje vhodnym vyucovacim metédam a organizacnym formdm pri praci
s interaktivnou tabulou. Pozornost je upriamena na priklady a navrhy vlastnych
interaktivnych ucebnych pomécok s ohfadom na taxondmie vzdeldvacich ciefov pri ich
navrhovani a na dodrziavanie didaktickych zdsad. Déraz je kladeny na vhodnd formulaciu
zadania Ulohy tak, aby Ziak pri praci sinteraktivnou tabulou rozpraval a napifial tak
interaktivitu vzajomnym dialégom medzi nim a uciteflom prostrednictvom interaktivnej

tabule.

Vyskum (Pigova, 2012), ktory zistoval nazory ucitelov na pracu s interaktivnou tabulou vo svojej

zdverecnej sprdve uvadza, Ze ucitelia mali v zaciatkoch prace najéastejsie technické problémy (30%).

Na druhom mieste (28%) uvddzali malo informdcii o moZnostiach pouZitia a nizka uroven ich

vlastnych zruénosti. Niektori ucitelia mali v zaciatkoch svojej prace nedoveru k novej pomécke.

Vstupom digitdlnych technoldgii do prostredia materskych $kél, zacali v triedach materskych $kol

vznikat digitalne kutiky, v ktorych si umiestnené prostriedky digitalnych technoldgii (interaktivna

tabula, pocita¢, tladiaren, digitadlne hracky). Uditelia sa museli vysporiadat s preorganizovanim

interiéru triedy tak, aby sa stal digitalny katik nenasilnou sucastou detského prostredia a zéroven

spifal poziadavky, ktoré si na neho kladené (z pohladu ergonomického, bezpeénostného,

pedagogického).

Zaradenie tabule do triedy si vyZaduje najst vhodné miesto tak, aby:

bola dostupna pre pracu uditela a aj deti,
zabezpecovala moznosti prace pre individudlny pristup k tabuli a zaroven viditelnost na riu

z pohladu ostatnych deti.
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Pritomnost interaktivnej tabule ovplyvriuje (na réznej drovni) vychovno-vzdelavaci proces. Aby bol

vychovno-vzdelavaci proces efektivny musime v prvom rade najst odpovede na otazky:

Stanovenie cielov zavisi od konkrétnych imyslov ucitela. Vieobecné ciele st dané v Statnom

vzdeldvacom programe ISCED 0, ktoré si ucitel Specifikuje.

Obsah uciva vyberame v stlade so Statnym vzdelavacim programom ISCED 0, Priru¢kou na tvorbu

Skolského vzdelavacieho programu.

Vyberame aktivizujuce vyucbové metddy, ktoré vychadzaju z tvorivo-humanistickej koncepcie

vzdelavania.

DoterajSie vedomosti a zru€nosti deti si na réznych drovniach. Pri ziskavani novych prechadzaju
réznymi Uroviiami osvojenia si uciva. Na zdklade tohto faktu formulujeme Specifické ciele. Tieto su

$pecifikované pre vsetky tri oblasti rozvoja dietata (kognitivnej, afektivnej, psychomotorickej).

Bloomova taxonomia je systém (hierarchia) pre kognitivne (poznavacie) procesy.

Uroven Slovesa typické pre tuto uroven’

NiZsie kognitivne procesy

Vedomosti povedz, vymenuj, kto, kde, kedy, ktory, ako nazyvame, o si pamatas, ¢o
vyjadruje, najdi, napis, nakresli, zopakuj, pomenuj, uved, co vies, vyber, prirad,
popis, reprodukuj, definuj

Oznac domdce zvieratd na interaktivnej tabuli.

Porozumenie vysvetli, povedz vlastnymi slovami, uré, opi$, daj do vztahu, s ¢im to suvisi,
interpretuj, zdévodni, objasni, skontroluj, oprav

Oprav usporiadanie Casti tela zvierata od hlavy po chvost.

Aplikacia pouzi, demonstruj, zostav, vyries problém, vyber, rozclen, rozdel,
vysvetli, dokumentuj

Rozcleni domdce a lesné zvierata.

1 . . P . V. . .y . I ORTINIR
Slovesd uvdadzame v 1. osobe j. €., nie v neurcitku ako sa uvadzaju pri formulacii cielov.
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Vyssie kognitivne procesy

Analyza uved podrobnosti, vymenuj ¢asti celku, prirovnaj, porovnaj, rozlis medszi, ako,
vysvetli preco, aké su priciny, ako by si zacal, aky je postup, uprav, vymenuj
problémy, dokdz, usporiadaj, utried, navrhni, formuluj, zostroj, vysvetlite
dovody, zloz

Usporiadaj casti tela zvierata (od hlavy).

Hodnotenie posud, vyhodnot (zhodnot), uved argumenty pre a proti, podrob kritike, ktoré
st dobré a zlé, ktoré sa ti paci, zhodnot vysledok, uved vyhody a nevyhody
Porozprdvaj ako sa Zije zvieratdm v lese. Ako by sa Zilo domdcim zvieratam

v lese.

Tvorivost vymysli, sformuluj, skladaj, skonstruuj, vytvor, zobraz, navrhni, vyjadri, vyvod'
zaver

Vymysli ako by mohlo vyzerat zviera, ktoré by bolo domdce a bolo by aj lesné.

Simpsonova taxonomia je systém (hierarchia) pre psychomotorické procesy.

Uroven Slovesa typické pre tato Uroven

Vnimanie ¢innosti vyber, ur¢, identifikuj, rozoznaj, popis, rozlis, na
zaklade zmyslovej ¢innosti charakterizuj
Ako sa mé6Ze volat nadstroj, ktorym piSeme na

interaktivnej tabuli.

Zamerna cinnost - pripravenost na ¢innost ukaz, zacni, reaguj, poznaj, vysvetli

UkdZ akym ndstrojom piSeme na interaktivnej tabuli.

Riadena ¢innost - riadena motoricka reakcia | zhotov, skonstruuj, oprav, zmeraj, vyrob, zostav

UkdZ ndstroj pero, klikni na neho a nakresili...

Zautomatizovanie jednotlivych motorickych | zhotov, skonstruuj, oprav, zmeraj, vyrob, zostav

zruénosti Vyber pero a nakresli...

Zautomatizovanie komplexnej cinnost zhotov, skonstruuj, oprav, zmeraj, vyrob, zostav

Nakresli perom...

Prispdsobovanie sa ¢innosti prisposob, zmen, zreorganizuj, zreviduj

Nakresli akymkolvek ndstrojom na kreslenie...

Tvorenie pri motorickej Cinnosti skonstruuj, vytvor, aranzuj, kombinuj, zloZ, navrhni

Nakresli akymkolvek ndstrojom...
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Krathwolhova taxondmia je systém (hierarchia) pre afektivne procesy.

Uroven Cinnostné slovesa

Prijimanie (vnimanie) | vnimat, pozorovat, pocuvat, prijimat

Reagovanie identifikovat sa, vcitit sa, nadchnut sa, prejavit zdujem, vyjadrit vztah,
reagovat
Hodnotenie ocenit, povzbudit sa, vazit si charakter, konanie, hodnotu, dielo, pracu,

akceptovat, presveddit sa o....

Zaclenenie uvedomit si, prejavit zaujem, rozvijat, zovseobecnit

Aby sa prdca s tabulou nestala len ,,vymenou deti“ pri tabuli, ktoré plnia ulohy, podstatnou zlozkou
interakcie su otdzky ucitela. Velmi Casto sa digitdlnym technolégiam vytyka absencia vzdjomnej
komunikacie. Tu je nevyhnutnd uUloha ucitela, aby podnecoval komunikaciu nielen medzi ucitefom
a dietatom, ale aj medzi detmi navzajom.

Otazky nas sprevadzaju celym Zivotom, su prirodzenou sucastou komunikacie, ale spravna formulécia
otazok uditela nie je jednoducha. Ku kazdej téme je mozné vytvorit velké mnozstvo otazok. Spravne
formulovana a polozena otazka mdze aktivizovat dieta alebo prave naopak, méze aj jeho aktivitu

zabrzdit.
Na akej urovni budeme detom otazky klast, na takej arovni ndm budi odpovedat.

P. Gavora (1999, s. 47) dava odporucania ako sprdvne kldst otdzky:
1. Zvéite, Ci chcete poloZit otazky na vyssie alebo niZsie kognitivne procesy.
2. Otazku jasne formulujte.
3. Najprv poloZte otazku, potom vyvolajte dieta.
4. Otézky adresujte roznym detom, nielen malému okruhu.
5. Davajte doplfiovacie otazky.
6. Nekladte viac otdzok naraz.
Autori L. Cohen - L. Manion — M. Morisson (1996 In Gavora, 1999) uvadzaju najcastejsie chyby
ucitelov pri kladeni otdzok:
e poloZenie viacerych otazok naraz,
e odpovedanie si na vlastnu otazku,
e poloZenie otazky len najlepsim alebo najoblUbenejsim Ziakom,
e polozenie tazkej otazky v nevhodnom case,

e poloZenie irelevantnej otazky,
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e poloZenie otazky vyhraznym ténom,

e poloZenie nového typu otazky bez upozornenia ziakov,
e nepouzivanie dopliovacich a navadzajucich otazok,

e neposkytnutie ¢asu Ziakom na uvaZovanie,

e neopravovanie nespravnych odpovedi Ziakov,

e nevsimanie si odpovedi Ziakov,

e zanedbanie dosledkov odpovedi Ziakov,

e zanedbanie rozvijania odpovedi Ziakov.

Nielen formulacia, ale aj spravne podmienky, pri ktorych kladieme otazky ovplyvriuju vykon dietata.
Jednym z faktorov, ktory ovplyvnuje kvalitu odpovedi na poloZenu otazku je ¢akaci cas. ,Je to cas,
ktory uplynie od zadania otdzky ucitelom po vyvolanie” (Gavora, 1999, s. 48). RozliSujeme dva
Cakacie Casy — Cakaci Cas 1 je Cas, ktory uplynie po vysloveni otazky ucitelom a odpovedou (teda cas,
ako dlho ¢aka ucitel po vysloveni otazky a oslovenim dietata k odpovedi); ¢akaci ¢as 2 je Cas, ktory
uplynie od doznenia odpovede dietata a reakciou ucitela na odpoved, ktora potvrdzuje jej spravnost

alebo nespravnost.

reakcia

odpoved

cakaci ¢as 1 Cakaci cas 2

ucitela

dietata

Schéma 1 Cakaci ¢as
Zdroj: Gavora, 1999
Ucitelia, ktori nepoznaju vyznam ¢akacieho ¢asu, zvy€ajne mavaju ¢akaci ¢as pod jednu sekundu, ¢o

je velmi kratky usek na to, aby dovoloval dostato¢nu myslienkovu aktivitu k hodnotnej odpovedi.

Cakaci ¢as, ktory trva tri sekundy podporuje u deti:
- viac odpovedi
- odpovede su zmysluplnejsie,
- odpovede su jazykovo celistvejsie,
-k odpovediam sa hlasi viac deti,
- zaznie viac predpokladanych odpovedi,
- dochadza ku kladeniu otazok zo strany deti,

- zvySuje sa zdujem o tému.
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Cakaci ¢as tri sekundy je vyhodny najmi pri otazkach na vy33ie kognitivne procesy. Dostatok ¢asu na

odpoved zvysuje kvalitu Ziakovej reakcie, ale ¢akat viac ako pat sekind uz nie je efektivne.

Vhodnou formuldciou otazok ucitel smeruje k dosiahnutiu ciela vychovno-vzdelavacieho procesu.
Avsak charakter vyucovania neurcuju len ciele vychovno-vzdelavacieho procesu, ale aj zdkladné
zakonitosti, pokyny, poziadavky, bez ktorych by ucitel vytyceny ciel nedosiahol. Pozrime sa teda na
vyuZitie interaktivnej tabule vo vyucovani z aspektu didaktickych zasad, ktorych sa pridrziaval uz J. A.
Komensky. Ten pokladal za zlaté pravidla UspeSnosti vyucovania zdsadu nazornosti, aktivity,

uvedomelosti, sustavnosti, trvacnosti, zhody s prirodou a postupnosti.

Zdsada ndzornosti

Nazornost je jednou z najprirodzenejsich zasad edukacie, a to najméa u deti predskolského veku. Jej
dodrZiavanie vo vychovno-vzdeldvacom procese je tak prirodzené, Ze si ju Castokrat nijak zvlast
nevytycujeme. J. A. Komensky (1954) tvrdil, Ze informacia, poznatok, je tym trvalejsi a rychlejsie
zapamatatelnejsi, ¢im viac zmyslov zapojime pri jeho vnimani: ,Nech je preuciacich zlatym
pravidlom, aby sa vsetko poddvalo vsetkymi moZnymi zmyslami. Nech sa veci viditelné zraku,
pocutelné sluchu, cuchatelné cuchu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu poddvaju sucasne
viacerymi zmyslami“ (s. 154).

Interaktivna tabula cez optiku zdsady nazornosti ponika mnoho moznosti. Po¢nic pohyblivostou
textu, obrazu, ktory doplfiame zvukom, aZ po priame vpisovanie, kreslenie do cvi¢eni na interaktivnej
tabuli. Napriklad pri téme ,Zvieratd” mozeme vyuZit nielen obraz danych zvierat, ale aj ich hlas,
stiahnutim z volne dostupnych internetovych stranok, pripadne moézeme vyuZit vlastnd nahravku,

ktoru lahko spojime s obrazom.

Zdsada primeranosti

Tato zasada vyjadruje, aby obsah, rozsah uciva, ale imetdédy, ¢i formy prace vo vychovno-
vzdeldvacom procese boli veku primerané a primerané individudlnym moZnostiam deti. Pri
dodrziavani tejto zasady u deti predskolského veku povaZujeme za klUcovi stalost pozornosti.
Podobne, ako pri préci s pocitacom, aj pri aktivitach s interaktivnou tabulou limituje ¢as ucitelka, nie
dieta. Pri stanoveni ¢asovych obmedzeni pri praci mézeme vychadzat zudrzania pozornosti tej —
ktorej vekovej skupiny napr.3 — 4 rocné deti: 10 — 15 minut, 4 — 5 ro¢né deti 15 - 20 minita 5 -6
ro¢né deti 20 — 30 mindt. DOleZité je tieZ reSpektovat individudlne tempo ucenia dietata, preto pri

jednotlivych aktivitach nestresujeme deti stopkami, t.j. asom, za ktory musia splnit tlohu.
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Zdsada uvedomelosti a aktivity

U deti predskolského veku je dolezZité vytvorit akusi platformu uéenia sa, ktorou je pozitivny vztah
k ziskavaniu informacii, aby deti preZivali radost z toho, Ze nie¢o nové zistia, objavia, naucia sa. Dieta
vyuziva doposial ziskané poznatky, ktoré zurocuje pri aktivitdch na interaktivnej tabuli. Jeho Uspech
a spatna vazba dieta aktivizuje a ono vynaklada snahu pre postup k dalsim cvic¢eniam.

Nepochybne ma prave motivacia nezastupitelné miesto pri vynakladani miery ich aktivity.
Z uvedeného vyplyva, Ze pravidlo motivacie a spatnej vazby, kracaju ruka v ruke s aktivitou deti.

UZ samotnad prdca s interaktivnou tabulou je pre deti velkou motivdciou, pretoze ma také moznosti,
s akymi sa pri inych didaktickych prostriedkoch nestretnd. Tu vsak treba podotknut, ze uditel by
nemal zaradzovat do edukacie interaktivnu tabulu za kazdu cenu, kazdy deri a v kazdej téme, aby sa
detom technicky prostriedok,, nepresytil”.

Zdsada spdtnej vizby

Cvi¢enia v edukacnych softvéroch, ale aj tie, ktoré si vytvarame, musia podavat dietatu spatnu
informdciu o ich Uspechu resp. netspechu, hned po zadani jeho odpovede. Ci u? je to v podobe
zvuku, symbolu alebo pochvaly. Dieta by malo dostat mozZnost opravit sa a zistit spravne zadanie.

Spatnou vazbou rozvijame jeho sebahodnotenie a sebadoveru.

Zdsada sustavnosti a postupnosti

Cvi¢enia na interaktivnej tabuli, by mali mat logicky systém, kde jednotlivé informacie na seba
nadvazuju, jedna z druhej vyplyvaju a postupne sa prehlbuju. Cvi¢enia vytvarame tak, aby na seba
nadvazovali v smere od lahSieho ktazsiemu, od jednoduchého kzloZitému, od blizkeho
k vzdialenému. Logicky usporiadané cvicenia, su jednym z predpokladov na to, aby sa stali poznatky

trvacne.

Pri vyuZivani interaktivnej tabule vo vychovno-vzdeldvacom procese méze ucitelka nechat dieta
pracovat samé, pricom kontroluje jeho pracu. Velmi vhodna je praca vo dvojici. Jedno dieta plni
tlohy adruhé plni funkciu poradcu, asistenta. Tabula sa méZe vyuZivat aj pri skupinove] praci
(odporuc¢ame tri maximalne Styri deti). Z toho vyplyva, Ze pri interaktivnej tabuli méZeme pracovat
v roznych organizaénych pracovnych formach.

Aby na seba cvi¢enia nadvazovali a pomohli dietatu postupit do najblizsej zény rozvoja, je dobré, ak
kompetencie ucitela si na takej drovni, aby si dokazal tieto cvicenia vytvorit sam podla nim
stanovenych cielov vzhladom k téme, za reSpektovania pedagogickych zdsad a vyuZivania vhodnych

organizacnych foriem prace.
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2.1 Nastroje interaktivnej tabule

Prvym predpokladom vyufZitia interaktivnej tabule je poznanie a ovladanie jej nastrojov.

Interaktivna tabula je dodavand spolo¢ne s autorskym softvérom”. Bez neho by to bola klasicka
tabula. Prostrednictvom softvéru je mozné pomerne lahko naplanovat a vytvarat edukaéné aktivity.
Je moziné vkladat text, obrazky, zvuky, animacie, kresby.... Autorsky softvér obsahuje aj Sablény
k volnému pouzitiu, ktoré ufahcuju tvorbu interaktivnych uc¢ebnych materidlov. Mnoho hotovych
aktivit (roztriedenych podla typov tabule) mézeme najst na serveri www.veskole.cz (v sucasnosti je

pre materské Skoly k dispozicii takmer 300 ucebnych materidlov). lde sice o Cesky server, ale pre

.....

U

Naucit sa s tabulou pracovat je zakladom vyuzitia naozaj celej kapacity interaktivnej tabule. Aj ked
na trhu je niekolko typov tabul, dovolime si tvrdit, Ze po poznani a pochopeni jednotlivych néstrojov
na jednom type, pri kontakte sinym typom tabule sa ucitel velmi rychlo zorientuje v ponuke

a moznostiach. Velmi ¢asto sa totiz stava, Ze v Skolach nie je len jeden typ tabule.

V nasledujlcej casti textu predstavime niektoré nastroje dvoch typov tabul (QOMO, eBeam)
a popiseme ich ¢innost, nie je vSak nasim cielom spomenut vietky. Kazdy softvér ma uzivatelskd
priruc¢ku. Softvér, ktory je sucastou tabule QOMO sa nazyva Flow Works, pri interaktivnom systéme
eBeam je to eBeam Scrapbook.

Softvér pre tabulu QOMO je mozné stiahnut z internetu z adresy
http://gomo.com/Product.aspx?ProductID=45, interaktivny systém eBeam z adresy http://www.e-
legamaster.com/cnt/en/content/support/downloads/downloads.

V nasledujlcej Casti budeme pouZivat pojem karta, skupina nastrojov, nastroj. Niektoré nastroje su

stucastou karty, niektoré stoja samostatne na paneli nastrojov.

% Pod pojmom softvér rozumieme programové vybavenie, ktoré dovoluje vyuzZivat pocitac v sulade s potrebami
a predstavami pouzivatela (dostupné na http://pc-revue.blog.cz/0710/co-je-software)



http://www.veskole.cz/
http://qomo.com/Product.aspx?ProductID=45
http://www.e-legamaster.com/cnt/en/content/support/downloads/downloads
http://www.e-legamaster.com/cnt/en/content/support/downloads/downloads
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Obr. 15 Pojmy — panel nastrojov, karta, skupina nastrojov, ndstroj

p
Panel ndstrojov
T T
N
Karta - Subor
Skupina ndstrojov
Ndstroj - Tlacit
/
TABULA QOMO

Pri tvorbe vyucbového materidlu je dolezitd orientacia v prostredi, v ktorom ho tvorime. Rozhlad
medzi jednotlivym nastrojmi a stranami ddva uZivatelovi istotu, Ze pracuje na tom mieste, kde chce

a s tym, ¢o potrebuje (obr. 16).

Obr. 16 Panel nastrojov — tabula QOMO - aktualna strana (strana, na ktorej prave pracujem/pocet
stran)

Pre pracu s internetom, programami a dokumentmi v pocitac¢i ndm panel nastrojov ponuka nastroj

Prepinac (obr. 17).

Obr. 17 Panel nastrojov — tabula QOMO - prepinac

|]

Prepinac¢ umoznuje prechadzat z plochy strany na plochu
obrazovky pocitaca. Ucitelka si tak moze otvarat externé subory
v pocitadi, resp. pracovat s internetom.
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Obr.18 Panel nastrojov — tabula QOMO — pridanie a odstranenie strany

Nastroje Pridanie strany a Odstrdnenie strany su
zvycajne zobrazené logicky.

Po vytvoreni strany je moZné pracovat s pozadim. Bud sa bude vyuZivat ponuka bielej strany (t3 je
zadkladnad), alebo si autorka vyberie z dalSich moZnosti. Nastroj Obrdzok v pozadi (obr. 19) umoziuje
vloZit na plochu strany obrazok. Ide o obrazky z ponuky programu alebo vlastné. S obrazkom v pozadi

uz nebude mozné pohybovat.

Obr. 19 Panel nastrojov — tabula QOMO — obrazok v pozadi

VloZenie obrazka do pozadia z ponuky
(Stvorcova siet, notova osnova,
riadky...) alebo Iné (teda vlastné

obrazky ulozené v pocitaci).
Hned' nastroj vpravo dava moznost
vymazat pozadia.

Ako pozadie si mbézeme zvolit nielen obrazok, aj vybrand farbu. Pozadie mbze byt nastavené aj

dvojfarebne (horizontalne, vertikalne aj Sikmo). Zvolenu farbu si program pamatd aj pre dalSie strany

(obr. 20).
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Obr. 20 Panel nastrojov — tabula QOMO — farba pozadia

Menit farbu pozadia na strane je mozné vyberom
z palety, ktord ponuka nastroj Farba pozadia. Pocitac si
farbu pamata a pre dalsiu stranu uz staci kliknut na
nastroj Kropiaca kanva.

Najéastejsim spdsobom prace s tabulou je pisanie/dopisovanie ¢asti textu, kreslenie. Vyuzivanim
nastrojov pero, Stetec ... Tabula QOMO ponuka v skupine pisacich ndstrojov: tenké pero, Stetec,
bambusové pero, zvyraziiovac, laserové, vzorované, znakové pero (obr. 21). V predskolskom veku ide
o rozvijanie Citatelskej gramotnosti, takZe deti piSu, kreslia, dokresluju. Ide o volnu kresbu alebo
podla pokynov. Tie méze ucitelka dietatu priamo hovorit alebo po nahrati je mozné na stranu dat

odkaz, ktory pokyn prehra (vid nizsie).

Obr. 21 Panel nastrojov — tabula QOMO — ponuka pisacich nastrojov

Pri pouzivani
pisacich/kresliac
ich nastrojov je

samozrejme

mozné
upravovat
farhit hrithkn

Tabula QOMO ponuka v skupine pisacich nastrojov: tenké pero, Stetec, bambusové pero,

zvyraziiovac, laserové, vzorované, znakové pero. Specialitou je inteligentné pero , ktoré presne

upravi nakresleny tvar do spravnej podoby, napr. kruh, trojuholnik, $tvorec, obdiZnik.

Druhou najcastejSou ¢innostou je praca s obrazkami. Existuje niekolko moznosti vkladania a

naslednej prace s obrazkami. Kazdy softvér obsahuje kniZnicu obrazkov (pri tabuli QOMO ndstroj
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Zdroje), ktoré sa daju priamo pouzit. Daldou moznostou je vkladanie obrazkov z prie¢inkov v poéitaéi.
Tymto spdsobom mdzeme vloZit aj video a zvuk. Tabula QOMO pontka, okrem predoslych moznosti,
nastroj Anotdcia obrazovky (obr. 22), ktory ,,odfoti“ priestor obrazovky. Je to paralela ku klavesnici
PrintScreen (PrtSc). Cokolvek je na obrazovke zobrazené, dostane sa na stranu. Nasledne je moZné

pouzivat iné nastroje pri praci s tymto obrazkom.

Obr. 22 Panel nastrojov — tabula QOMO — anotécia obrazovky (obrazky lesa — ako r6zne moze vyzerat

les)

Pri praci s tymto obrazkom (anotacia/zosnimanie obrazovky po vyhladani obrdzkov lesa na internete)
moze byt Ulohou deti napr. rozdelit obrazky lesa podla ro¢nych obdobi, rozpoznat listnaty a ihlicnaty
les, dokreslit zvieratd, ktoré Ziju v lese. Ide o Ulohy na rozvoj komunikaénych kompetencii alebo Glohy

s vyuzitim kresliacich nastrojov.

Obr. 23 Panel nastrojov — tabula QOMO — média (vkladanie obrazkov, zvuku, videa)

Prostrednictvom nastroja Média
vkladdme cez okno z vybraného
prieCinka na stranu objekt —
obrazok, zvuk, video
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Obr. 24 Tabula QOMO — moZnosti prace s objektom (obrazok, video, zvuk)

Presuvat Otacat
Upravovat Zvacdsovat,
zmensovat

Po vloZeni objektu je mozné s nim dalej pracovat. Aktivovanim nastroja Vyber sa ponukaju tieto
moznosti: zvacSovat — zmensovat, otacat, prestivat a upravovat. Pri upravovani je ponuka velmi
Siroka. Kliknutim na pravé tlacidlo mysky sa zobrani Sirokd ponuka (obr. 24). Nastroj Kombindcia
umoziuje zluéit (spojit) niekolko objektov dokopy, aby tvorili jeden celok (jeden novy objekt).
V pripade potreby je mozné ich opat rozdelit. Zamknutim zabranime objektu presuvat ho po ploche
strany. Aktivovanim nastroja Tahat klonovanim umoznime kopirovat objekt do nekone¢na. Pévodny
objekt bude na mieste a prestivanim ziskame potrebny pocet ,novych” objektov. Nastroj Poradie

ponuka usporiadanie objektov v troch rovinach/vrstviach/nad alebo pod seba.

Prakticka aplikacia na vyuZitie aktivit/cvicent:
- Nastrojom Zamknut nedovolime dietatu pohnut objektom, ktory nechceme, aby presunul
(reakcia tabule na nespravnu odpoved), napr. presunut zeleninu do kosika s ovocim.
- Tahat klonovanim, napr. vloZit do koika tri hrugky.
- Poradie, napr. postupné odkryvanie obrazkov podla otdzok — ovocny strom, kostka, plod,
s cielom poznat a pomenovat plod podla stromu, na ktorom rastie a aki ma kostku (napr.

slivka).

Program QOMO nam ponuka aj tvorbu aktivit, ktoré samé program ,,vyhodnoti“. Da spatnu vazbu na

pracu dietata.
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Obr. 25 Panel nastrojov — tabula QOMO — usporiadatel — nastavenie zvuku k odpovedi na objekt

Oznacenim objektu
a naslednym
aktivovanim

nastroja
Usporiadatel sa
otvori okno,
v ktorom si
vyberiem zvuk pre

Obr. 26 Panel nastrojov — tabula QOMO — usporiadatel - nastavenia odpovedi na objekt

Nezobrazeny objekt je skupina,
do ktorej oznacujeme spravne
odpovede — ¢ervenym
oramované obrazky. Potvrdim
OK.

Prakticka aplikacia na vyuZitie aktivit/cvi¢eni: Roztriedit domace alesné zvierata. Pri spravnej

odpovedi zaznie potlesk, pri nespravnej hovor, pricom nedojde k , prijatiu“ obrazka.

Niektoré interaktivne tabule ponukaju nahravanie Cinnosti (obr. 27), ktord na jej ploche prebieha.
Tento ndstroj povazujeme za velmi vhodny pre ucitela, aby si vytvoril nejaky navod a prehral ho

detom, ked to bude potrebovat, ale zaroven prostrednictvom nahravania si uitel méze nahrat pracu
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deti a poznat proces riesenia jednotlivych Uloh, najéastejsie chyby. Pri vyuZivani skupinovej formy

prace umozriuje identifikovat vzajomnu spolupracu deti (napr. ak kazdé dieta pouZiva int farbu pera).

Obr. 27 Panel nastrojov — tabula QOMO — nahravanie Cinnosti
Nahravanie ¢innosti dava dve moznosti —

nahravanie ¢innosti na strane

a nahravanie vsetkych cinnosti v zosite
(aj so zvukom).

Niektoré nastroje si ucitel vklada pocas prace so stranou v predvadzacom zosite (obr. 28).

Obr. 28 Karta Nastroje — tabula QOMO — nastroje, ktoré si aktivuje pri praci s predvadzacim zositom

Uz pri tvorbe interaktivneho vyucbového materidlu je vhodné uvazovat nad tym, ktory nastroj sa
bude poutzivat, aby si ho ucitel aktivoval v zhode s jeho funkciou (napr. Opona, Clona, Reflektor).

Aktivovanim nastroja Reflektor a Clona déjde k zakrytiu celej plochy. Reflektor upriami pozornost na
vybrany objekt strany zosita, ucitel ho moézZe presuvat, zvaésovat/zmensovat, upravovat niektoré
vlastnosti stlacenim lavého tlacidla mysky. Zakladny rozdiel medzi Oponou a Clonou je v jej uchopeni.

S oponou mdzeme hybat len pri kliknuti na miesto za Ciernou ¢iarou jej na okraji (obr. 29). Tieto
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nastroje neostavaju v pamati zosita, nedaju sa ulozit, ¢o vsak neplati pre tabulu eBeam. V tomto
softvéri si uCitelka dopredu zada aktivovanie nastrojov uz pri tvorbe zosita a on si to ,bude pamatat”.

Pri tabuli eBeam nie je ndstroj Clona.

Obr. 29 Ukazka prace s nastrojmi Reflektor, Clona, Opona

Struktiru dokumentu je moZné menit (prestvat, mazat, kopirovat). Tento nahlad je aktivny po

zapnuti nastroja Média.

Obr. 30 Panel nastrojov — tabula QOMO — média — nahlad na strany zosita/Struktdra dokumentu

Kliknutim na nastroj Zdroje za ndm otvori okno a pod
prieCinkom Ndhlad su zobrazené vsetky listy zosita, ktoré
mozeme presuvat. Aj podla usporiadania stran sa meni
charakter a narocnost zosita.

Niektoré tabule maju panely nastrojov dostupné v niekolkych reZimoch. Standardné, zvycajné

zobrazenie panelov nastrojov v hornej Casti obrazovky (vid' doterajsie obrazky). Ini formu ponukaju
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pre priamu pracu s detmi, ked' su jednotlivé nastroje pristupnejsie — po okrajoch a spodnej liste alebo
pri tabuli eBeam paleta nastrojov (kruh).

Obr. 31 Panel nastrojov — tabula QOMO - rezim rdmu

V ponuke nastrojov pre interaktivnu tabulu QOMO nie je (vtejto verzii) vnutorné prepojenie
s externym dokumentom/programom, internetom. Tento fakt povaZzujem za dost velky nedostatok.
Pokial chce uditelka pracovat priamo s nejakym externym dokumentom, internetovou strankou, musi
si ju otvorit dopredu a v ¢ase, ked' jej to bude vyhovovat sa pomocou nastroja Prepina¢ dostane na

plochu obrazovky.

TABULA EBEAM

Orientacia v prostredi. Pri praci stabulou eBeam vkombinacii s externych programami,
dokumentmi, internetom program ponuka klasické minimalizovanie obrazovky (obr. 32), ¢o je

mozné aj pri inych softvéroch.

Obr. 32 Panel nastrojov — tabula eBeam — minimalizovanie obrazovky I:I

Jednotlivo vytvorené strany sa ndm zobrazuju na lavej strane plochy (obr. 33). Je mozné ich presuvat,
kopirovat, vymazavat.
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Obr. 33 Panel nastrojov — tabula eBeam — zobrazenie jednotlivych stran zosita/struktira dokumentu

Moznost zobrazenia jednotlivych
listov zosita je sucastou hlavného
panela nastroiov.

Nastroj Priddvanie alebo Odstrdnenie stran umoZfiuje manipulovat srozsahom vytvoreného

materidlu (obr. 34).

Obr. 34 Panel nastrojov — eBeam — pridanie a odstranenie strany

Obr. 35 Panel nastrojov — tabula Ebeam — aktualna strana/pocet stran v zosite

Nastavenie farebného (jedno alebo dvojfarebného) pozadia je mozné aj v interaktivnom systéme.
Obr. 36 zobrazuje moznost nastavenia jednofarebného a obr. 37 dvojfarebného pozadia (je mozné

len horizontalne pelinanie).
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Obr. 36 Panel nastrojov — tabula eBeam — nastavenie jednofarebného pozadia

Na karte Strana si
vyberieme nastroj
Nastavenie
pozadia.
Otvorené okno
nam ponuka
moznost jednej
alebo kombinaciu

Obr. 37 Panel nastrojov — tabula eBeam — nastavenie dvojfarebného pozadia

Okno Nastavenia
pozadia ponuka
moznost
VioZit obrdzok.

S tymto obrazkom
uz nebude mozné
»hybat“.

Pri tabuli eBeam nastroj Galéria umoziiuje vkladanie obrazkov na plochu alebo do pozadia. Aktivuje
sa okno, v ktorom su pripravené skupiny obrazkov. To, ¢i obrazok bude mat vlastnost objektu (s
ktorym mézeme dalej pracovat — vid nizsie, alebo bude pozadim na strane) rozhodneme vyberom
moznosti pri stlaceni pravého tlacidla mysky (obr. 38). Presunutim sa vybrany obrazok dostava na

plochu.
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Obr. 38 Panel nastrojov — tabula eBeam — pozadie

S vloZzenym obrazkom je mozné dalej pracovat — prestvat ho, zmen3sovat/zvacsovat, otacat (obr. 39).

Obr. 39 Panel nastrojov — tabula eBeam — Uprava vlozeného obrazku

Pisanie/dopisovanie Casti textu, kreslenie. Na tabuli eBeam mdzeme zo skupiny pisacich/kresliacich

nastrojov pracovat s perom, fixou, zvyrazfiovacom (obr. 40).
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Obr. 40 Panel nastrojov — tabula eBeam — ponuka pisacich ndstrojov

Pri pisani mozeme Automatické
menit farbu, hrdbku aj tvary.
ukoncenie.

Pri praci sobrazkami ajeho vybere zkniZznice obrazkov pouZzivame nastroj Galéria. Druhou
moznostou je vkladanie obrazkov z priecinkov v pocitadi. Tymto spésobom moézeme vloZit aj video.
Nasledne je mozné pouzivat iné nastroje pri praci s tymto obrazkom. Zosnimanie obrazovky (obr. 41)
»prekopiruje” ¢okolvek z obrazovky. Pricom objavuje sa aj moZnost importovat obrazok ako objekt,

ktory nasledne mézeme upravovat.

Obr. 41 Tabula eBeam — zosnimanie obrazovky

Na karte Strana si
vyberieme nastroj
Zosnimat obrazovku
a vyberiem si
z ponukanych
mozZnosti.
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Obr. 42 Panel nastrojov — tabula eBeam — rezim dole, paleta ndstrojov (kruh)

Obr. 42 zobrazuje vhodny reZim pre pracu na tabuli s detmi.

2.2 Tvorba interaktivnych vyucbovych materidlov

VyuzZivanie vlastného uc¢ebného materidlu je najnarocnejsi proces, aky si ucitel moze vybrat pre pracu
na vyucovani. Pred samotnou tvorbou uéebného materidlu je dolezité, a zaroven narocné na cas
a odbornost, zbieranie a spracovanie informdcii. Priprava putavého obsahu s vyuZitim interaktivnych
prvkov je nelahkou ulohou kladenou na zrucnosti ucitela. Vlastny material je zvycajne Sity na mieru
vo vztahu k obsahu témy, ale hlavne vo vztahu k detom. Podla V. Bobota, M. Jakubekovej, R. Rurdka
(2012) sa stava doplnkom k uZ existujucim zdrojom, s ¢im sa da len sahlasit. Autori dalej zdoraznuju,
vyznam vhodnej motivacie, prepojenie tedrie s praxou, vyuZitie medzipredmetovych vztahov,
aktivizaciu deti, podporu tvorivosti a samostatnosti v u€eni sa.

Dobry ucebny material by mal podporovat vietky etapy poznavacieho procesu. Kvalitny ucebny
materidl pre interaktivnu tabulu by mal byt navrhnuty a vytvoreny tak, aby zaroven aktivizoval viac
zmyslov. Autori E. Petldk, D. Valabik aJ. Zajacova (2009) zdo6raziuju, Ze ucenie prechadza nasou
myslou, srdcom a dusou — deti sa ucia najlepsie vtedy, ked uéenie prebehne celou ich bytostou t.j.

zmyslami, ale aj emdciami, dispoziciami, potencialom a zaujmom.




Interaktivna tabula v materskej skole

Pri praci sinteraktivnou tabulou pracujeme s predvadzacim zoSitom, pozn. niektoré softvéry

uvadzaju pojem prezentacia (eBeam).

Predvadzaci zosit je elektronicky multimedidlny pracovny zosit zloZzeny z neobmedzeného poctu

predvadzacich listov, ktoré obsahuju samostatné ulohy a interaktivne aktivity.

Ide o pracovny zosit, ktory si ucitel vytvori sam, ma jednotlivé strany (predvadzacie listy) so
samostatnymi cviceniami a aktivitami. Pocet strdn je neobmedzeny. Je to pracovny priestor, ktory je

silne motivacny, dava okamzitu spatnu vazbu.

Obsah predvadzacieho zoSita zavisi od obsahu témy a od moznosti nastrojov programu interaktivnej
tabule. Samozrejme aj od Urovne zruénosti ucitela vyuzivat potencial programu.

Ucitel si pripravuje zosit pre potreby nielen témy, ale hlavne poziadaviek deti, irovne ich vyvoja
arozvoja. Je doleZité, aby sudastou obsahu zosita neboli len cvi¢enia a aktivity zamerané na
kognitivnu oblast, ale aj na afektivhu a psychomotorickd. Ucitelky maju mozZnost vyuZivat potencial
interaktivnej tabule pre komplexny rozvoj dietata.

Aktivizdcia viacerych zmyslov naraz prispieva k efektivnejSiemu uloZeniu informacii do pamate.
Informacie, ktoré sa opakuju casto, pripadne maju emociondlny naboj, sa postupne ukladaju do
dlhodobej pamate (Petlak — Valabik — Zajacova, 2009). A to je to, z ¢coho by sme mali vychadzat. Dieta
predskolského veku sa vie rychlo avelmi nadchnut, vie vloZit silné emécie do svojich ¢innosti.
Informaciu, ktord vkladdme do materidlov, by sme mali podloZit emociondlnym nabojom. Preto by
mali mat ulohy, cvicenia, aktivity, ktoré vytvarame zaroven silni motivacnu stranku napr. vyuZitie
postavicky, ktord sprevadza deti jednotlivymi aktivitami alebo vyuZitie ,,motivu tajomna“ (patranie
detektivov, oslobodenie rozpravkovych postav a pod.). Z uvedeného vyplyva, Ze jednotlivé aktivity
mozZeme spdjat dejovou liniou, napr. hladanie piratskeho pokladu, ku ktorému sa dostavame tym, Ze
vyrieSime jednotlivé ulohy.

Musime zvazovat mnozstvo informacii, ktoré zahrriujeme do tvorby materidlov (kedZe ich kapacita je
ovela vacsia ako pri klasickych didaktickych prostriedkoch), aby u niektorych deti nedochadzalo k

ich pretaZeniu z mnozZstva podnetov, ktoré nakoniec nebudu schopné zvladnut.
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Kategorie aktivit, ktoré sa daju vytvorit v fubovolnom type interaktivneho softvéru ako sucast

predvadzacieho zosita (Frankovd, 2012):

Spajacky Spdjanie odpovedajlcich objektov k sebe (Ciarou), pricom jednotlivé objekty

su nepohyblivé.

Presuvacky Principom je presunut vytvoreny objekt do vopred uréenej oblasti.
Prirad'ovacky Priradit objekty, resp. nazvy ku objektom na spravne miesto alebo poradie.
Dokreslovacky Pomocou kresliaceho néstroja dokreslit podla instrukcie objekty volne alebo

do vopred pripravenych tvarov.

Doplriovacky Dopliiujeme rychlym sposobom kratky textovy alebo netextovy Gdaj do presne

danych pozicii, viet.

Dopisovacky Rucne dopisujeme isté udaje na vybrané miesto.

Odkryvacky Ide o zakrytie jedného objektu druhym tak, Ze viditelny je iba prvy
objekt. Odkrytie zakrytého objektu vykondvame posunom vrchného objektu
alebo jeho vymazanim (vystrihnutim). Vhodné je pouzivat ich v kombinacii s

inymi aktivitami, na overenie spravnosti vysledku, rieSenia, odpovede.

Poznavacky Pozndvacky su aktivity, v ktorych je uplatneny multimedialny prvok. Ide o
vytvorenie situacii vhodnych na poznavanie skuto¢nosti pomocou viacerych
zmyslov. V priprave ulohy sa pouZivaju flash objekty alebo zvuky, vided ako

pridané odkazy ku vloZzenym objektom.

Animacie Aktivita, v ktorej je moZné do istej miery ovladat, nastavovat parametre,

moznosti a volby na vytvorenie sledu nadvazujucich sa obrazkov.

Obr. 43 Spajacky — spajanie obrazkov — tabula eBeam
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VloZenim obrazkov na strane vytvarame aktivitu, pri ktorej dieta spaja obrazky na zaklade uréeného
kritéria. Napr. Spoj ¢iarou povolanie s dopravnym prostriedkom, ktoré vyuZiva pri svojej prdci. Ulohu

dietata je vybrat pisaci/kresliaci nastroj, vybrat farbu a spojit obrazky.

Obr. 44 Presuvacky — presuvanie obrazkov — tabula eBeam

Aktivitu vytvarame rovnakym spésobom ako predoslu (vkladanim obrazkov alebo napisanim textu),
inak vSak znie pokyn pre dieta: Presuri sprdvne telefénne ¢&islo pre zavolanie policajtov, zdchrandrov,

hasicov.

Obr. 45 Priradovacky — priradenie obrazkov — tabula eBeam
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Pokyn pre dieta: Presuri policajta, hasi¢a, zdchrandra k nehode, ku ktorej by si ho privolal. Na strane
su len tri postavy (hasi¢, zachranar, policajt). VyuZitim kopirovania obrazka dieta moze presuvat

obrazok aj niekolkokrat podla uvazenia.

Obr. 46 Dokreslovacky — dokreslenie obrazku — tabula ebeam

VloZzenim obrazkov a nakreslenim priestoru pre kreslenie (pomocou nastroja automatické tvary —
obdi?nik, jeho naslednym skopirovanim) vytvorime plochu, na ktord do ktorej bude dieta kreslit.
Pokyn pre dieta: Nakresli pod hasica, zdchrandra, policajta ¢o potrebuje pri svojej prdci. Dieta ma

moznost nakreslit ¢okolvek ¢o pozna — auto, vodu, injekciu, pistalku, policajny tercik....).

Obr. 47 Dopisovacky — dopisovanie/prepisovanie textu — tabula eBeam
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Pokyn pre dieta: Dopis chybajiice pismeno. Pomé? si riadkom pod alebo riadkom nad. Ulohou dietata

je prepisat chybajlce pismeno podla vzoru.

Obr. 48 Odkryvacky — odkryvanie obrazkov — tabula eBeam

Chronologickym vkladanim obrazkov na stranu vytvarame hierarchiu (Cislo 158, policajt, policajné
auto). Pri samotnej praci na tabuli s detmi postupujeme v opacnej hierarchii. Napr. Kto vyuZiva
policajné auto vo svojej prdci? = policajt - Ak potrebujem zavolat policiu, policajtov, zavoldme na

telefénne ¢islo? — 158. Odkryva bud' uéitelka po odpovedi dietata alebo samo dieta.

Obr. 49 Poznavacky — spozndvania cez viac zmyslov —tabula QOMO
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Vlozenim zvuku a obréazku vytvarame prostredie, v ktorom deti budu spoznévat a identifikovat zvuk

sirén zachrannych sluzieb (policie, hasiov, zachrandrov) azaroven ho spajat sdopravnym

prostriedkom, ktory dany zvuk v nutnosti vyddva. Vzhfadom k tomu, Ze interaktivny systém eBeam

nema moznost vkladat zvuk samostatne (iba ako sucast videa), aktivitu sme vytvorili v programe pre

tabulu QOMO.

E. Frankova (2012) uvadza pokyny, ktoré je potrebné pri vytvarani interaktivnych ucebnych

materidlov dodrzZiavat:

Préca s interaktivnym edukaénym materidlom by mala byt jasna a jednoducha.

MnoiZstvo informdcii na jednej strane (predvadzacom liste) by nemala presahovat velkost
monitora pocitaca, aby ste nemuseli pri prezentacii interaktivny edukaény material rolovat.
Pri vkladani obrazkov a animacii treba dbat na to, aby nedoslo k presyteniu, drzte sa hesla
menej je viac.

Ak sa nevyZaduje od deti, aby vloZzené objekty presuvali, je vhodné ich uzamknut na mieste.

K vysSie spomenutému dodavame, Ze pri praci s interaktivnou tabulou a pri vytvdrani edukacnych

materialov je potrebné dbat na to, aby sme:

pracovnu plochu tabule nepredimenzovali obrazovym materidlom, animaciami alebo textom,
pri volbe pozadia, volme menej farieb, aby pozadie nepdsobilo pri rieseni tloh rusivo (volba
tmavého pozadia zniZuje odraz svetla);

pri projekcii na tabuli ratali s tym, Ze farby nebudu tak vyrazné ako na pocitaci;

pri praci s internetom zameriavali najma na dynamické webové prvky (animécie, applety®
a pod.), aby sme vyuzili potencial interaktivnej tabule;

Casto je problémom vyska umiestnenia tabule. Umiestnime ju tak, aby bola celd plocha
interaktivnej tabule dosiahnutelnd vsetkym detom, pripadne mame ,po ruke” stabilny

stupienok pre pracu na hornom okraji tabule.

Aj ked' je vhodné vyuiZitie vizudlnych prvkov mimoriadne doleZité, nesmieme zabddat na samotny

obsah a atraktivitu cviceni, aktivit v zavislosti od samotnej témy.

* Applet - jednoducha aplikacia, ktord sa sputa z iného programu, napr. webového prehliada¢a. Na rozdiel od
programu neméze applet bezat samostatne. http://sk.wikipedia.org/wiki/Applet



http://sk.wikipedia.org/wiki/Aplik%C3%A1cia_(informatika)
http://sk.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_prehliada%C4%8D
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Za Casovo najnarocnejsie povazujeme zhromazdovanie potrebného materialu. Podla prieskumu P.

Brecku (2013) tvorba jedného materialu trva 3 az 6 hodin prace. Napriek tejto, mozno na prvy pohlad

odstrasujlcej informacii, by to nad3$enu uditelku nemalo odradit, ved',rutina robi majstra“.
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V uvedenych projektoch zdmerne neuvddzame vekovi skupinu deti, ked%e vychadzame zo Statneho
vzdeldvacieho programu ISCED 0 (2008), ktori s delenim na vekové kategdrie nepracuje, dalej
vychadzame z Vigotského zén rozvoja a individualnej Urovne poznania jednotlivych deti v danych

oblastiach.

3.1 Tajomstvad lesa — praca s interaktivnou tabulou QOMO

Zameranie
Na rozvijanie poznavacich, mimopoznavacich funkcii osobnosti dietata a kompetencii viazucich sa
k rozpoznavaniu lesného spolodenstva (zvierata, rastliny, huby) a jeho vyznamu, ¢im vytvarame

environmentalne citenie deti.

Stanovenie problému

Ako sa od seba odlisuju listnaty les/strom a ihli¢cnaty les/strom a krik? S akymi stromami sa mdzeme
stretnut v nasich lesoch? Aké lesné zvierata Ziju u nas? Kde sa pohybuju dané zvieratd? S ktorymi
jedlymi/nejedlymi hubami sa mdzeme stretnut u nas? Co sa mdZe stat, ak zjeme nejedlé a jedovaté

huby? Pre¢o sa mame spravat v lese slusne?

Opis problému
Vzhladom na rozdielnu Grovern poznatkov deti o lesnych spolo¢enstvach, je potrebné zistit aktualnu
zénu rozvoja jednotlivych deti a nasledne pomocou nasledujicich cviceni rozvijat ich poznanie,

aktivizovat, stimulovat ich myslenie tak, aby sme im pomohli posunut sa do najblizsej zény rozvoja.

Vseobecné ciele

1. Spozndvat a rozliSovat lesné zvierata, rastliny a huby.

2. Rozvijat kompetencie deti predskolského veku pomocou vyuZitia interaktivnej tabule ako
prostriedku pre dosiahnutie cielov, a to najmad kognitivne, ucebné, psychomotorické,
osobnostné a informacéné kompetencie

3. Uvedomit si doleZitost ochrany prirody.

4. Rozvijat komunikacné zrucnosti deti pri praci s interaktivnou tabulou (tu sa vyZaduje spravna

formulacia otazok zo strany ucitelky).
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Charakteristika obsahového celku

Aby sme aktivizovali myslenie deti, je potrebna vhodna motivdcia, nielen na zaciatku prace s IT, ale aj
v priebehu jednotlivych cviceni. Preto sme vyuZili postavu Skriatka, ktord deti sprevadza v celom
pracovnom zoSite. Na zaliatku pracovného zosita obozndmi deti s problémom a motivacne ich
vtiahne do danej témy.

Z hladiska Bloomovej taxonédmie jednotlivé cvi¢enia postupuju od najnizsej k najvyssej Urovni rozvoja
kognitivnych procesov: Deti pomenuvaju, oznacuju Zivocichy a rastliny na interaktivnej tabuli; urcuju
zvieratd podla zvuku, opravuju spravne usporiadanie jednotlivych Casti rastlin a Casti tela zivocichov,
roz¢lenuju huby na jedlé a nejedlé, urcuju a zdévodnuju vyznam prirodného prostredia a ochrany

prirody.

AKTIVITY DETi NA INTERAKTIVNEJ TABULI:

Uvod

Ucitelka motivuje deti k ¢innosti obalkou v ruke: ,Deti, pozrite sa, prisiel ndm list. Nie je tu napisané
od koho je... Podme ho teda otvorit a precitat si ho.” Po otvoreni obalky, z nej ,vyskoci“ skriatok,
ktory sa zobrazi na ploche tabule (pouzili sme clonu) detom porozprava (nahraty zvuk) o probléme,
ktory nastal v ich lese: ,Ahojte deti, voldm sa $kriatok Stvorlistok a som zo Stvoristkového lesa. Vietci
v nasom lese su velmi smutni, pretoZe vsetky stromy i zvieratd pomaly miznu. Zaklial nds carodejnik
,zmizikovacim® kuzlom: Céry- mdry, aka-fuk, v lese zmizne kazdy buk. V lese zmizne strom i zviera,
ostane len prdzdna diera. Kym nespoznaju ten les deti, sinko nad Vasim lesom nezasvieti. Preto som
Vas prisiel poZiadat o pomoc a ukdzat Vam nds les, ked spozndte, kto v nasom lese Zije, potom bude
vSetko v nasom Stvorlistkove ako predtym. A my Vam budeme nesmierne vdacni.

Po Gvodnej stranke, motivacii a kratkom rozhovore s detmi o lese (zistime ich aktudlnu Uroven

osvojenych poznatkov), prejdeme k jednotlivym cvi¢eniam.
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Obr. 50 Tajomstva lesa — list od $kriatka Stvorlistka

Obr. 51 Tajomstva lesa — Rozhovor o lese

1. Edukacna aktivita — Stromy v lese

Obsahovy standard: Stromy a kriky

Vykonovy standard: Pomenovat ich podla druhu. Priradit k jednotlivym stromom ich typické

znaky (list, koru, plod).

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

V centre stranky su uvedené stromy (breza, jedla, dub, jablor). Na okraji stranky su ich typické znaky

— list, kora, plod. Detom zadava ulohy skriatok:
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,S Carodejnikom vosiel do lesa aj velikdnsky vietor a vSetky listy a plody sa poplietli. Prirad’ k stromom

spravny list, plod a kéru. Pomenuj druh stromu.”

Obr. 52 Tajomstva lesa — Stromy v lese

2. Edukacna aktivita — Popleteny strom
Obsahovy standard: Stromy a kriky
Vykonovy standard: Pomenovat jednotlivé ¢asti stromu. Usporiadat jednotlivé ¢asti stromov.

Triedit rastliny do skupin podla ich druhu (ihli¢naté, listnaté a kriky). Pomenovat konkrétnym

nazvom jednotlivé stromy a kriky.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

Na stranke su zobrazené jednotlivé celé stromy a kriky a ,,rozstrihané obrazky“.

Skriatok:

,Deti, niektoré stromy a kriky carodejnik roztrhol na mdrne kusky. Skuste ich ndjst a poskladat tak,

aby naspdt stdli na svojom mieste.

Spravne poskladaj jednotlivé Casti stromov a krikov a pomenuj ich. Roztried' rastliny do prislusnych

skupin.”
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Obr. 53 Tajomstva lesa — Popleteny strom

3. Edukacna aktivita — Zatulané zvuky
Obsahovy standard: Zvieratd a ZivocCichy
Vykonovy S$tandard: Priradit zvuk kvizudlnej podobe zvierata. Pomenovat jednotlivé lesné

zvierata.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

Na stranke st obrazky lesnych zvierat a ikony prehravania zvukov. Ulohou deti je spojit ¢iarou ikonku
zvuku s prislusnym zvieratom a zviera pomenovat. Toto cvi¢enie zahffia aj problémovu ulohu, ktora
spociva vo vyssom pocte ikon prehravania, ktoré obsahuju zvuky exotickych zvierat. Z coho vyplyva,
e ich nepriradia k Ziadnemu obrazku a odévodnia to. Skriatok: , Tulaju sa zvieratd po lese tulaju a
hladaju svoj zvuk, ktoré im Carodejnik zobral, zatvoril do Skatuliek a tie porozhadzoval po lese. Skus
ich ndjst a prirad’ ich spdt k sprdvnemu zvieratu. Pomenuj zviera, ktoré pocujes. Spoj Ciarou zvuk

so zvieratom, ktorému patri.”
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Obr. 54 Tajomstva lesa — Zatulané zvuky

4. Edukaéna aktivita — Na zemi? Nad zemou? Ci pod zemou?
Obsahovy standard: Zvieratd a ZivocCichy
Vykonovy $tandard: Rozélenit lesné zvieratd podla miesta ich pohybu. Zd6évodnit sp6sob

pohybu jednotlivych zvierat.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

Na stranke je obrazok lesa. Po okrajoch su rozne zvierata (medved, datel, kukucka, sova, mys, liska a
pod.). Ulohou deti je rozélenit zvierata podla miesta ich pohybu a presunut ich na spravne miesto na
stranke. Pri presuvani deti zdovodnuju sp6sob ich pohybu.

Skriatok:

Zvieratkad uz pocut lesom, o to pocut? Kricia: ,Kde som?*,

Presun zvieratd na miesto v lese, kde sa pohybuju.

Ucitelka méze klast nasledovné otazky:

Preco medved' nelieta? Co by potrebovala mys, aby vzlietla nad zem? Nakresli zviera, ktoré by vedelo

lietat a zdroveri hrabat v zemi. Co by také zviera potrebovalo?
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Obr. 55 Tajomstvo lesa — Na zemi? Nad zemou? Ci pod zemou?

5. Edukaéna aktivita- Ktoré huby modzes jest?
Obsahovy standard: Huby
Vykonovy standard: Triedit huby na jedlé a nejedlé. Poznat, pomenovat niektoré jedlé a
nejedlé huby (muchotravka zelena, muchotravka cervend, kuriatko, jedla bedla, hrib).

Zdovodnit preco sa nem6zu konzumovat jedované huby.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:
Na stranke st obrazky réznych hab, Skriatok s kosickom, ktory vysvetli detom ulohu.
,Dakujem vdm kamardti, vsetko v lese je opédt na svojom mieste. Z tej nasej prdce som akosi vyhladol.

Pomd&Z mi, prosim, nazbierat do kosicka tie huby, z ktorych si méZem urobit praZenicu alebo polievku®.

Ucitelka méze klast nasledovné otéazky:
Ktoré huby st jedlé? Co sa stane ak by sme zjedli jedovatu hubu? Co by sme mohli z hiib nazbieranych

v kosicku uvarit?
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Obr. 56 Tajomstvo lesa — Ktoré huby mbzes jest?

6. Edukacna aktivita — Lesné dobrodruistvo
Obsahovy standard: , Citanie“ a , pisanie” jednoduchého pribehu.
Vykonovy Standard: Doplfiat slovd namiesto obrazkov v malovanom ¢&itani v spravnom

gramatickom tvare.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

Na stranke je obrazok malovaného &itania zakryty clonou. Ugitelka povie detom: Skriatok sa uZ
najedol a za odmenu, Ze ste mu tak pomohli, ndm poslal pekny pribeh. Nebudem ho vsak Citat len ja,
ale aj vy.”

Ucitelka kladie nasledovné otazky z obsahu pribehu (rozvoj Citatelskej gramotnosti).

Obr. 57 Tajomstva lesa — Lesné dobrodruzstvo
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3.2 Kto sa o nas stara — praca s interaktivnym systémom eBeam

Zameranie Na rozvijanie poznavacich, mimopoznavacich funkcii osobnosti dietata a kompetencii

viazucich sa k pozndvaniu rozmanitych pracovnych ¢innosti ludi a ich spoloc¢enskému vyznamu.

Stanovenie problému Kto ¢o robi? Aké ludské Cinnosti potrebujeme pre nas Zivot? Aku techniku, aké
nastroje a ndradie sa pouZiva v jednotlivych povolaniach? Ktoré povolania pomdhaju a chrénia
spoloénost? Aky vyznam maju jednotlivé povolania? Aké typické znaky maju jednotlivé povolania?

Kto sa podiela na vyrobe produktov?

Opis problému Nadvazujuc na skusenosti a poznatky deti z oblasti ludskych Cinnosti upeviiujeme a
rozvijame ich poznanie o tradi¢nych povolaniach i netradiénych povolaniach a o ich typickych
znakoch pomocou cvi¢eni na interaktivnej tabuli. Zaroven rozvijame kritické myslenie hladanim

vyznamu jednotlivych pracovnych cinnosti.

Vseobecné ciele

1. Spoznavat a rozliSovat jednotlivé povolania podla ich typickych znakov.

2. Rozvijat kompetencie deti predskolského veku pomocou vyufZitia interaktivnej tabule ako
prostriedku pre dosiahnutie cielov, a to najma kognitivne, u¢ebné, psychomotorické,
osobnostné a informacné kompetencie.

3. Uvedomit si vyznam jednotlivych povolani.

4. Rozvijat kritické myslenie uvedomenim si kauzalnych vztahov medzi jednotlivymi pracovnymi
¢innostami.

5. Rozvijat komunikacné zru¢nosti deti pri praci s interaktivnou tabulou (tu sa vyZaduje spravna

formuldcia otazok zo strany ucitelky).

Charakteristika obsahového celku Podobne ako v predchadzajucej téme, aj tu sme zvolili motivaény
prvok v podobe postavy chlapca, ktory sprevadza deti jednotlivymi cviceniami (prostrednictvom
ucitelky). Chlapec zadava detom ulohy a udrZiava ich pozornost aj prostrednictvom humornych
basniciek. V tejto téme sme, podobne ako v predoslej, vychadzali z Bloomovej taxonémie a jednotlivé
cvicenia sme zoradili od najnizsej k najvyssej Urovni rozvoja kognitivnych procesov: deti pomenuvaju,
oznacuju jednotlivé povolania podla ich typickych znakov. Priraduju k jednotlivym povolaniam
oblecenie, nastroje, naradie, situdcie. Zdovodnuju vyznam jednotlivych povolani. Urcuju pracovné

¢innosti v ¢asovej naslednosti pri vytvarani daného produktu. KedZe v danej téme predpokladame, Ze
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deti maju istu Uroven poznatkov a skudsenosti vychadzajucich z pozorovania okolitého prostredia,

prechadzame priamo k Urovni porozumenia.

AKTIVITY NA INTERAKTIVNEJ TABULI:

Uvod

Na uUvodnej stranke sa zjavi chlapec, ktory chce deti poZiadat o pomoc. KedZe sme dany projekt
vytvarali v interaktivnom systéme eBeam, v ktorej nie je mozné vlozit samostatny zvuk (mdzeme
vloZit len video), zvolili sme moznost bubliny. V nej je napisany text, ktory musi precitat detom
ucitelka:

,Poplietli sa kuchdri,

murdr obed navari?

Lekdr strechu opravuje,

pekdr sadi kvety,

hasic kable natahuje,

herec uci deti.

Popletené nase mesto,

ndjdi vSetkym svoje miesto”.

Obr. 58 Kto sa 0 nas stara — Privitanie
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1. Edukacna aktivita — Kto s ¢im pracuje?
Obsahovy standard: Ludské ¢innosti a ich umelecké stvarnenie
Vykonovy $tandard: Dat do vztahu nastroje, nacinie k prislusnym povolaniam. Povedat

vlastnymi slovami, na ¢o sa uvedené nastroje, nacinie pouziva.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

Na strdnke su na jednej strane zobrazené obrdazky jednotlivych povolani, na druhej strane su nacinia,
naradia, pripadne cdasti obledenia, ktoré majui deti pomenovat, spojit ciarou s prislusnymi
povolaniami a zdroven opisat ich pouZitie.

Pomenuj ndradie. Spoj ¢iarou ndradie s povolanim, ktoré ho vo svojej prdci pouZiva. Vysvetli, ako sa

dané ndradie pouZiva.

Obr. 59 Kto sa o nas stara — Kto s ¢im pracuje?

2. Edukacna aktivita — Povolania a dopravné prostriedky
Obsahovy standard: Ludské ¢innosti a ich stvarnenie

Vykonovy standard: Urcit dopravny prostriedok typicky pre dané povolanie.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:
Na stranke sU na jednej strane zobrazené dopravné prostriedky. Na druhej strane su uvedené

jednotlivé povolania.




Interaktivna tabula v materskej skole

Ucitelka precita basnicku:
,Hasi¢ pldva na lodi,

policajt uzZ zdvodi,

zdchrandr si dupkd nohou,
ked'ma letiet pod oblohou.

Do rakety nastupuje ndmornik,
¢i ndm vzlietne?

Neuhaddne veru nik.”

Ulohou deti je uréit dopravny prostriedok, ktory vyuZiva pri svojej préci stanovené povolanie a uréené
dvojice spojit Ciarou.

Spoj ciarou dopravny prostriedok a povolanie, ktoré ho vyuZiva pri svojej prdci.

Obr. 60 Kto sa o nas stara — Povolania a dopravné prostriedky

3. Edukacna aktivita — Popleteny dom
Obsahovy standard: Ludské cinnosti a ich umelecké stvarnenie. Grafomotorika.
Vykonovy Standard: Roztriedit jednotlivé produkty k prislusnym povolaniam. Vyfarbit

velkymi grafickymi pohybmi dom.
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Aktivity deti na interaktivnej tabuli:
Ucitelka precita text:

»Ujo Fero staval dom,

ktoZe bude byvat v nom?

Zo strechy je torta,

chlebik miesto plota.

Voda kvapkad kade-tade,

Saty kvitnu kdesi v sade.”

V centre strany je obrazok redlneho domceka so zahradou. Na obrazku su r6zne umiestnené postavy
— klampiar, maliar, zahradnik, cukrér a kraj¢ir. Ulohou deti je premiestnit postavy k tej ¢asti domu
a zdhrady, kde dané povolania pracuju, napr. kliampiara premiestnia na strechu, maliara na rebrik
k muru, zahradnika do zahrady. Po splneni ulohy si deti vymaluju omalovanku domdceka, ktoru si za
odmenu najdu odkrytim fotografie. Ucitelka vysvetli detom Glohu: Presun jednotlivé povolania k tej

Casti domu, kde maju vykonat svoju prdcu. Vyfarbi domcek so zahradkou.

Obr. 61 Kto sa o nas stard — Popleteny dom 1
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Obr. 62 Kto sa o nas stard — Popleteny dom 3

Obr. 63 Kto sa o nas stard — Popleteny dom 3

4. Edukacna aktivita — Chystame sa na oslavu!
Obsahovy standard: Vyznam prace
Vykonovy $tandard: Usporiadat povolania podla ¢asovej postupnosti v priprave na oslavu.

Vysvetlit vyznam jednotlivych povolani pre pripravu na oslavu.
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Aktivity deti na interaktivnej tabuli:

V tejto aktivite je Ulohou deti usporiadat jednotlivé povolania podla ¢asove]j postupnosti v priprave
na oslavu. Svoj vyber musia zdovodnit. Povolania, ktoré do daného vyberu nepatria st uzamknuté.
Postava chlapéeka na tabuli vysvetli prostrednictvom basnicky ulohu pre deti:
,Domcek sme uz dostavali,

Vsetko sme ponapravali.
Za tu nasu ndpravu chystad ujo oslavu.

Rychlo torta, uces, Saty, este kupit prsten zlaty.”

Ku komu, by ste isli pred oslavou? Presuri do kruhu to povolanie, ktoré vyuZijeme pri priprave na

povolanie. Preco by si zasiel ku krajcirke?...

Obr. 64 Kto sa o nas stard — Chystdme sa na oslavu
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Obr. 65 Kto sa o nas stard — Chystame sa na oslavu 2

5. Edukacna aktivita- Kto nas chrani?
Obsahovy standard: Riesenie krizovych situacii ohrozujucich zdravie.
Vykonovy standard: Posudit, ktoré pomahajlice povolanie, je potrebné privolat v prislusnych

krizovych situaciach. Oboznamit sa so zakladnymi zachrannymi telefénnymi ¢islami.

Aktivity deti na interaktivnej tabuli:
Ucitelka precita text v bubline:
,Cely deni tu nieco huka,

Co sa vezie?

Chlieb &i muka?

Nehoda sa mohla stat.

Koho rychlo zavolat?“

Na stranke su tri obrazky: policajné, hasi¢ské auto a sanitka.
Ucitelka kladie detom otazky: Ktoré povolanie pouZiva pri svojej prdci toto auto?

Odpoved'si deti overia odkrytim daného obrazka.

Koho by si zavolal pri krizovych situdcidch zobrazenych na obrdzkoch? Spoj ¢iarou povolanie, ktoré je
potrebné privolat pri nebezpecnej situdcii na obrdzku. Vies aké telefonne Cislo by si vytocil? Odkrytim

si overia odpoved, resp. im telefédnne Cisla ukdZzeme a pomaly precitame.
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Obr. 66 Kto sa o nas stara — Kto nas chrani? 1

Obr. 67 Kto sa o nas stara — Kto nas chrani? 2




Interaktivna tabula v materskej skole

Pri priprave na vychovno-vzdelavaci proces je doleZité mat na pamiti, Zze celd edukacia musi byt
zamerana na dieta, jeho zdravie, vSestranny a harmonicky vyvin (Podhajecka, 2011).

Aby interaktivna tabula priniesla svoje plody, musi sa stat prirodzenou stc¢astou prace vo vychovno-
vzdeldvacom procese. Na naplnenie stanovenych cielov s potrebné tri predpoklady — mat tabulu vo
svojej triede, zo strany uditeliek mat snahu a ochotu naucit sa pracovat s tabulou, efektivne vyuZivat
jej cely potencidl a samozrejme nevyuzivat ju za kazdu cenu, v kazdej téme, ale vediet ju vhodne
aplikovat. Neukazujme detom pupavu primarne na interaktivnej tabuli, ale v prvom rade im ukaZme
ako rastie na like. Prostrednictvom tejto publikidcie chceme poméct uditelkdm materskych $kol
zvladnut dva predpoklady — ukazat moznosti interaktivnej tabule a pre tie, ktoré doteraz vo svojej
praci interaktivnu tabulu nevyuZivali, snad’ aj motivovat k otvoreniu dveri do nového sveta
digitalnych technoldgii.

Napriek tomu, Ze autorky patria k podporovatelom vstupu novych technolégii do predskolského
vzdeldvania, dovolime si mat na zavere jedno Zelanie. Potencial digitalnych technoldgii vo vzdelavani
je velky, ale je na nas dospelych, aby nebol naplneny odkaz kubdanskeho umelca Angela Boligana.

Nech je tato karikatira mementom pre vSetkych nas dospelych (rodicov aj ucitelov).

Zdroj: http://Ink.sk/bMn

autorky
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http://zahori.sk/tyzdenny-a-mesacny-listok-na-vlak-si-uz-mozete-kupit-cez-internet/
https://www.google.sk/search?q=www.ppc.sk&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ei=HmtlU7i5JsTx0gX_gIHgAQ&ved=0CAcQ_AUoAg&biw=10
https://www.google.sk/search?q=www.ppc.sk&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ei=HmtlU7i5JsTx0gX_gIHgAQ&ved=0CAcQ_AUoAg&biw=10
http://www.boligan.com/
http://www.cas.sk/
http://www.istp.sk/
http://www.janoli.sk/
http://www.onlineomalovanky.sk/
http://www.porthos.sk/
http://www.pyrotex.sk/

Interaktivna tabula v materskej skole

Mgr. Hedviga Kochova, PhD. pracuje ako odborna asistentka na Katedre prirodovednych
a technickych disciplin na Pedagogickej fakulte PreSovskej univerzity v PreSove. Odborne sa venuje
priprave uciteflov materskych a zadkladnych $kél so zameranim na digitalne technoldgie. Je
metodickou pre pedagogické praxe v Studijnom programe ucitelstvo pre primdarne vzdelavanie.
V oblasti vzdeldvania pedagogickych zamestnancov je autorkou alektorkou programov
kontinualneho vzdeldvania.

Mgr. Lenka Vrablova Rohal'ova je ucitelkou v materskej Skole v PreSove a zaroven doktorandkou na
Katedre prirodovednych atechnickych disciplin na Pedagogickej fakulte v PreSove. V oblasti
vzdelavania uciteliek materskych $kol je lektorkou programov kontinualneho vzdelavania.




